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a Videocitofono vivavoce
a colori con schermo LCD

Videocitofono vivavoce a colorida utilizzare
negliimpianti digitaliDUO.

Dati tecnici
Alimentazione direttamente dallalinea

Assorbimento: - a riposo 7mA

- durante il funzionamento 0,4A
Schermo: 3,5"LCD
Standardtelevisivo: PAL
Frequenzadiriga: 15625Hz
Frequenzadiquadro: 50Hz
Bandapassante: >5MHz
Tempodiaccensione: 1secondo

Numerosquillisoneria: 1+4 (programmabili)
Numero di sonerie programmabili 14
Temperaturadifunzionamento: 0°++50°C
Massimaumiditaammissibile:  90%RH

@ Videoportero viva voz
color con pantalla LCD

Videoportero vivavoz colorparainstalaciones
digitales DUO.

Datos técnicos
Alimentacion directa desde la linea

Consumo: - en reposo 7mA

- durante el funcionamiento 0,4A
Cinescdpio: 3,5"LCD
Standard televisivo: PAL
Frecuencia horizontal: 15625Hz
Frecuencia vertical: 50Hz
Bandapasante: >5MHz
Tiempo de encendimiento:  1segundo
Numero timbrazos soneria: 1+4

(programables)

Numerotonos de llamada programables 14
Temperaturade funcionamiento: 0°++50°C
Humedad maxima permitida: 90% RH
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@ Hands Free Colour Video
Intercom with LCD Display

Hands free Colour Video Intercom for DUO
digital system.

Technical characteristics
Power supply directly from the line

Stand-by current: 7mA
Operating current: 0.4A
Screen: 3.5"LCD
Television standard: PAL
Horizontal frequency: 15625Hz
Vertical frequency: 50Hz
Bandwidth: >5MHz
Starting up time: 1second
Numberofbellrings: 1+4 (programmable)
Number of programmable bells: 14
Operating temperature: 0°++50°C

Maximum admissible humidity: 90%RH

&€ Video-porteiro viva voz
a cores com tela LCD

Video-porteiro viva voz a cores para
instalagdes digitales DUO.

Dados técnicos

Alimentagaodirectamentedalinha

Absorgao: -em repouso 7mA
- durante o funcionamento 0,4A

Cinescopio: 3,5"LCD
Standard televisivo: PAL
Frequénciahorizontal: 15625Hz
Frequénciavertical: 50Hz
Bandapassante: >5MHz
Tempode encendimento: 1segundo

Numerotoquesdesom: 1+4(programavel)
Numerode sonsprogramaveis 14

Temperaturade funcionamento: 0°++50°C
Humidade méximaadmissivel: 90% RH
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CF ) Vidéophone mainslibres,
couleurs, avec écran LCD

Vidéophone du type a mainslibres, couleurs
pour systeme digital DUO.

Données techniques
Alimentation directe depuislaligne

Absorption: - arepos 7mA

- pendantle fonctionnement 0,4A
Ecran: 3,5"LCD
Standard de télévision: PAL
Fréquence horizontale: 15625Hz
Fréquence verticale: 50Hz
Bande passante: >5MHz
Pré-allumage: 1second

Nombre de sonneries programmables 14
Numérocoupsdesonnerie:  1+4
(programmables)
Température de fonctionnement: 0° + +50°C
Humidité maximumadmissible: 90% RH

@) Video-Freisprechgerét mit
farbigem LCD-Bildschirm

Video-Freisprechgerétzum Einbau fiir DUO
digital System.

Technische Daten
Versorgung direkt (iber die Leitung
Aufnahme: - bei aufgelegtem Hérer 7mA

- wahrend des Betriebs 0,4A
Bildréhre: 10cmLCD
Bildstandard: PAL
Horizontalfrequenz: 15625Hz
Vertikalfrequenz: 50Hz
Bandbreite: >5MHz
Einschaltezeit: 1 Sek.
Klingelténe: 1+4 (programmierbar)

Anzahlderprogrammierbaren Léutwerke 14

Betriebstemperatur: 0° bis +50°C
Max. Luftfeuchtigkeit: 90% RH
Q) arFrsA e o
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@ Installazione
O Installation
@ Installation
© /Instalacion
@ Instalacéo
© Installation
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1.5m
4’11”

1 -Murare la scatola da incasso art.9083 ad un'altezza dalla

pavimentazionedicirca1,5m.

- Wall-up the back box art.9083 at an height of about 1.5 meters
above the floor.

-Murerle boitier d’'encastrementart.9083 ala hauteurd’environ 1,5
meétres dusol.

-Colocarenlaparedlacajade empotrarart. 9083 a una altitud del
pavimento de aprox. 1,5 metros.

-Prender a caixa de encaixe art. 9083 a uma altura do chao de
aproximadamente 1,5 metros.

-Unterputzdose Art.9083 aufeiner Hohe von circa 1,5 Meter (iber
dem Boden einbauen.
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2 -Togliere lamorsettiera dal videocitofono.
- Unplug the terminal block from the video intercom.
-Enleverle bornierdu vidéophone.
-Extraer la caja de bornes del videoportero.
-Retirara caixa de terminais do video-porteiro.
-Klemmenbretter vom Videosprechgerétentfernen.

3 -Effettuareicollegamentisullamorsettieracome

daschemadarealizzare.

-Make the connections as required by the
electric diagram to wire.

-Procéderauxbranchements surle borniertel
que détaillé dansle schéma.

-Realizar las conexiones en la caja de bornes
como en el esquema de realizacion.

- Efectuarasliga¢des sobre a caixa de terminais
de acordo com o esquema a ser realizado.

-Anschliisse an die Klemmenbretter
entsprechenddem auszufiihrenden Schalfplan
vornehmen.
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4 -Reinserire lamorsettiera sul videocitofono.
- Plug-in back the terminal block on the videointercom.
-Réintroduire le bornier dansle vidéophone.
-Reintroducir la caja de bornes en el videoportero.
-Recolocaracaixade terminais no video-porteiro.
-Klemmenbretter wiederam Videosprechgeréat anbringen.
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5 -Sfilare le due calotte laterali anteriori per accedere ai due punti di

fissaggio del videocitofono.

- Remove the two frontal plastic frames to approach the two fixing
points of the video intercom.

- Oterles deux calottes latérales antérieures pour accéder aux deux
points de fixation du vidéophone.

-Extraerlas dos chapas laterales anteriores para acceder alos dos
puntos de anclaje del videoportero.

-Desfiar as duas calotas laterais anteriores para chegar aos dois
pontos de fixagao do video-porteiro.

- Die beiden vorderen, seitlichen Abdeckungen entfernen, um Zugang
zu den Befestigungspunkten des Videosprechgeréats zu erhalten.

6 -Fissare il videocitofono alla scatola da incasso utilizzando le due viti

fornite a corredo del prodotto.

- Fix the video intercom to the back box using the two screws supplied
with the product.

-Fixer le vidéophone au boitier d’encastrement a 'aide des deux vis
fournies.

-Asegurar el videoportero a la caja de empotrar por medio de los dos
tornillos suministrados con el producto.

-Fixar o video-porteiro a caixa de encaixe, utilizando os dois parafusos
fornecidos com a confecgéo do produto.

- Videosprechgerét mit Hilfe der beiden mitgelieferten Schrauben an der
Unterputzdose befestigen.

7 -Rimettere le due calotte al videocitofono.
- Re-insertthe two frontal plastic frames to the video intercom.
-Remettre les deux calottes surle vidéophone.
- Aplicar las dos chapas al videoportero.
-Recolocar as duas calotas no video-porteiro.
-Die beiden zuvor entfernten Abdeckungen wieder am
Videosprechgerétanbringen.

Q) sarFrsA s .

PORTUGUES EspPafoL FrANGAIS ENGLISH ITALIANO

DEeuTscH



PoORTUGUES EspPafoL FrRANGCAIS ENGLISH ITALIANO

DEeuTtscH

@D Tipo e sezione dei conduttori

L'utilizzo del cavo art.2302, opportunamente stu-
diato dalla ACI Farfisa, & raccomandato per la
realizzazione diimpianti digitali DUO System. L'im-
piego di conduttori inadeguati potrebbe non garan-
tire tutte le prestazioni ed influenzare il corretto
funzionamento del sistema.

Dati tecnici del cavo art. 2302
Numero dei conduttori 2 (rosso/nero)

Sezione dei conduttori  2x1mm?
Materiale dei conduttori rame stagnato
Passo di cordatura 40mm
Impedenza caratteristica 100Q

@ Tipoyseccionde los conductores
Elusodel cable art.2302, oportunamente estudiado
por la ACI Farfisa, es encomendado por la
realizacion de instalaciones digitales DUO System.
Elempleo de otros cables puede afectar el correcto
funcionamiento del sistema y no asegura sus
buenas prestaciones.

Datos técnicos del cable art. 2302
Numero de los conductores 2 (rojo/negro)
Seccion de los conductores  2x1mm?
Material de los conductores cobre estafiado
Diametro exterior 40mm
Impedancia tipica 1002

Distanze massime garantite con il cavo
art.2302
Distancias maximas aseguradas con el cable
art. 2302

Art.22208 TD2100
. | Aft2220 CD2131+38
™ [ at2z21 | =——— som. —— | Art2222
PRS210 | =—— ——— | Ar.2273
o0 g ~——— 150m. —— | DV2420
(© |coziatess| < 150m. ———= | EHozC
Art2221S
@ Art2222 | *————— S50m. ——* DV2420
(E) | bv2a21p | =——— 30om**—— | EH9262C
(F) | Dv2420 | <—— 150m. ——» | EH9262C

Note
* Letterediriferimento schematico (vedere pagina 5).
La lunghezza totale dei cavi dal derivatore ai posti
interninon deve superare i 300 metri (somma di tutte
le tratte "E").

*k

Notas

* Letras de referencia (véase la pagina 5).

** La longitud total de los cables del derivador a los
aparatos internos no puede ser superior a los 300
metros (total de todos los tramos “E”).

& Typeand cross-sectionof conduc-
tors

The cable art.2302 is the ideal solution for wiring
DUO digital systems. The use of inappropriate
cables may have an adverse effect on the
performance of the system.

Technical characteristics of cable art.2302
Number of conductors 2 (red/black)
Cross-section of conductors 2x1mm?

Material of conductors  tinned copper
Twisting pitch 40mm
Nominal impedance 1000

@ Tipo e seccdo dos condutores

A utilizagéo do cabo art.2302, provido por ACI
Farfisa, € recomendado por a realizagdo de
instalacdes digitais DUO System. O uso de
outros cabos pode influenciar o correto
funcionamento do sistema e ndo garante as
prestacdes do mesmo.

Dados técnicos do cabo art. 2302
Numero de condutores 2 (vermelho/preto)
Seccéo dos condutores 2x1mm?

Material dos condutores cobre estagnado
Diametro externo 40mm
Impedimento caracteristica  100Q

Maximum distances guaranteed by cable
art.2302
Distancias maximas garantidas com o cabo
art. 2302

Notes

*  Letters for reference on the diagrams (see page 5).

** The total lengh of cables from line distributors to
internal stations should not exceed 300m (adding all
the "E" sections).

Notas

*  Letras dereferéncia esquematica (ver a pagina 5).

** O comprimento total dos cabos do derivador aos
locais internos néo deve superar 300 metros (soma
de todos os trechos “E”).
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@ Type etsectiondes conducteurs
L'usage du cable art.2302, opportunément étudié par
I'ACI Farfisa, il est recommandé pour la réalisation
d'installations digitaux DUO System. L'utilisation de
cables différents peut influencer le fonctionnement
correct du systeme et n’en garantit pas les
performances.

Données techniques du cable art. 2302
Nombre de conducteurs

2 (rouge/noir)

Section des conducteurs  2x1mm?
Matériau des conducteurs cuivre étamé
Pas de cablage 40mm

Impédance caractéristique 100Q

© Artund Querschnitt der Leiter

Flir die digitalen Busanlagen der Serie DUO wird der
Einsatz des Kabels Art. 2302 von Aci Farfisa empfohlen.
Bei Verwendung anderer Kabelarten kann die Funktion
und die Leistung des Systems beeintrachtigt werden.

Technische Daten des Kabels Art. 2302

Anzahl der Adern 2 (rot/schwarz)
Querschnitt der Adern 2x1mm?
Material verzinntes Kupfer
Verdrillungsschritt 40mm

Typische Impedanz 1000

Distances maximum garanties avecle cable
art. 2302

Bei Verwendung des Kabels Art. 2302
garantierte Héchstabstédnde

posto interno piu lontano
farthest internal station

poste interne le plus éloigné
aparato interno mas distante
posto interno mais afastado
setzt Innen entfernt

posto interno piu lontano
farthest internal station

poste interne le plus éloigné
aparato interno mas distante
posto interno mais afastado
setzt Innen entfernt

Notes

* Lettres de référence schématique (voir page 5).

** La longueur totale des cables du dérivateur aux
postes internes ne doit pas dépasser 300 métres
(somme de tous les trongons “E”).

Hinweise

* Schaltplan-Bezugsbuchstaben (siehe Seite 5).

** Die Gesamtldnge der Kabel vom Nebenwiderstand zu
den internen Teilnehmern darf nicht mehr 300 Meter
betragen (Summe aller ,E”-Abschnitte).
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IMPIANTO VIDEOCITOFONICO MULTIFAMILIARE
MULTI-FAMILY VIDEOINTERCOM SYSTEM
INSTALLATION VIDEOPHONIQUE A PLUSIEURS DIRECTIONS

SISTEMA DE VIDEOPORTERO MULTIFAMILIAR
INSTALAGAO DE VIDEO-PORTEIRO MULTIFAMILIAR
MEHRFAMILIEN-VIDEOSPRECHANLAGE
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FP= Pulsante chiamata di piano (opzionale)
Floor call push-button (optional)
Bouton-poussoir de palier (optionnel)
Pulsador de piso (opcional)

Botao de patamar (opcional)
Treppenhausruftaste (Zusatztaste)

SE = Serratura elettrica (12Vca-1A max.)
Electric door lock (12VAC-1A max)
Gache électrique (12Vca-1A max)
Cerradura eléctrica (12Vca-1A maéx.)
Fechadura eléctrica (12Vca-1A max)
elektrisches Tlirschloss (12VWs-1A max)

PA = Pulsante apriporta (opzionale)
Door release push-button (optional)
Bouton-poussoir ouvre porte (optionnel)
Pulsador abrepuerta (opcional)
Botao para abrir a porta (opcional)
Tiroffnertaste (Zusatztaste)

Q) sarFrsA s s

PORTUGUES EspPafNoL FrANGAIS ENGLISH ITALIANO

DEeuTscH



ITALIANO

ENGLISH

FrRANCAIS

@ CARATTERISTICHE

& CHARACTERISTICS
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(1) Regolazione dellaluminosita dell'imma-
gine .

(2) Altoparlante. Perascoltarelacomunica-
zioneincorso e perricevere le chiamate
da posto esterno o da piano.

(3 Regolazione del volume dellacomunica-
zione e della soneria 4.

(® Microfono. Consente di parlare con il
postoesterno.

() Ledverde. llled segnala:
- una comunicazione abilitata quando &
accesoin modo continuo;
- la ricezione di una chiamata quando
lampeggia.

(6) Pulsante accensione di controllo ©.
Permette diaccendereil videocitofono e
controllare visivamente l'ingresso.

(@) Pulsante Mute 3X. Permette di:

- attivare/disattivare la fonia verso il
posto esterno (microfono)durantela con-
versazione;

- attivare/disattivare la soneria se pre-
muto peruntempoinferiore a4 secondi;
-entrare inmodalita programmazione
se premuto per un tempo superiore a 4
secondi.

Ledrosso.llled segnala:
-latemporaneadisabilitazione dellafonia
quando é accesoin modo continuo. Sela
fonia vieneriattivatariprendeil preceden-
te statodifunzionamento;

- la disattivazione della soneria quando
lampeggialentamente;

-che sié nellamodalita discelta program-
mazione se acceso in modo continuo;

@ Image brightness adjustment -=?¢§-= .

(2) Loudspeaker. It allows to hear the con-
versation andto receive the calls from the
external door station or from floor.

(3 Calland communication volume adjust-
ment 4.

(@ Microphone. It allows to talk with the
door station.

(5) Green LED. The LED shows:
- a communication in progress when it
lights up continuously;
-an incoming call when flashing.

@ Control switching ON button . It al-
lows to power ON the video intercomand
monitoring the entrance.

(@ Mute button ¥X . It allows to:
- enable/disable the audio (microphone)
to the door station during a conversation,
- enable/disable the bellrings ifpressed
for less then 4 seconds;
- enter in the programming mode if
pressed for more than 4 seconds.

Red LED. The LED shows:
- temporary disabling of audio when it
continuously lights-up. Ifaudiois enabled
againthe LED recoverthe previous oper-
ating mode;
- bellrings disabling when the LED slowly
flashes;
- the videointercom is in the select pro-
gramming operation mode whenthe LED
it is continuously lit-up;
- the videointercomis in the programming
operation mode when the LED quickly
flashes.

syl
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@ Réglage delaluminosité delimage ‘@’

(2) Haut-parleur. Pour écouter lacommuni-
cationen coursetpourrecevoirles appels
soitdepuis un poste de rue ou d’étage.

(3) Réglage du volume delacommunication
etdelasonnerie A.

@ Microphone. Permet de parler avec le
poste derue.

(5) Led verte. La diode signale:
- qu’'une communication est activée
lorsqu’elle estallumée en mode continu;
-laréceptiond’'un appellorsqu’il clignote.

(6) Bouton-poussoird’allumage de controle
©.Permetd’activerle vidéophone etde
contrélervisuellementl'entrée.

(® Bouton-poussoir Mute . Permet:
- d’activer I’audio vers le poste de rue
(microphone) pendantlaconversation;
-d’activer/désactiverlasonnerie sigardé
enfoncé pendantmoins de 4 secondes;
-d’entrerenmode de programmation si
gardé enfoncé pour plus de 4 secondes.

Ledrouge. Ladiode signale:
-quel'audioesttemporairementdésactivée
lorsqu’elle estallumée enmode continu. Si
l'audioestréactivée, ladiode se rétablitau
précédent étatde fonctionnement;

-la désactivation de la sonnerie quand il
clignotelentement;

-qu'ilestdansle mode de programmation
choisisiallumée en mode continu;
-qu'ilestdansle mode de programmation
s'ilclignote rapidement.

Mi2384 -6-
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- che si & nella modalita programmazione se
lampeggiavelocemente.

(9) Pulsante comunicazione =[o. Permette di
abilitare la comunicazione fonica dopo aver
ricevuto una chiamata da posto esterno. La
comunicazione sipuo chiudere premendo nuo-
vamenteil pulsante o allafine dellatemporizza-
zione del videocitofono o dell'impianto.

Pulsanti1, 2, 3, 4, 5 e 6 per servizi vari.

(i) Pulsante apriporta=@. Permette diazionare
la serratura elettrica con videocitofono acceso.

@ Led arancione. Segnalazione diporta aperta
od altri servizi. Per avere questaindicazione
occorre che nell'impianto sia presente uno o
piu attuatori art.2281 opportunamente pro-
grammati.

(13 SchermoLCD acolorida3,5".

Regolazione colore &p).

(19 Regolazione del contrasto (]).

Regolazione amplificazione del microfono

(1) Regolazione sensibilita del microfono.

Ponticelli peradattamentoimpedenzadel se-
gnalevideo.

28888 __

(®) Audio communication button=[p. It
allows to enable the audio communica-
tion with the door station. The audio
communication is end pressing again
the button orifthe communication time
expires.

Buttons 1, 2, 3,4,5 and 6 are available
for supplementary services.

(D) Doorlocke® button. Itallows to actu-
ate the electric door lock with the
videointercom ON.

@ Orange LED. Signalling for “main door
leftopen”orotherservices. To achieve
this feature it is necessary to have on
the installation one or more actuators
art. 2281 properly connected.

(13 3.5"ColourLCD Display.

Colouradjustment ().

(® Contrastadjustment(]).

Microphone volume adjustment().

@ Microphone sensitivity adjustment.

Jumpers to selectthe matchingimped-
ance of the video signal.

(9) Bouton-poussoircommunication=Jn.
Permetd'activerlacommunicationaudio
aprésl'appeldepuisle postederue.On
coupe la conversation soiten appuyant
de nouveau sur ce bouton-poussoir,
soitalafindelatemporisationinterne
oudelinstallation.

ITALIANO

Boutons-poussoirs 1,2, 3,4, 5et6 pour
servicesdivers.

@ Bouton-poussoirouvre-porte =@.Per-
metde activerlagache électrique avec
le vidéophone allumé.

ENGLISH

@ Led orange. Signalisation de porte
ouverte ou services divers. Pour que
cette indicationfonctionne, I'installation
doit étre dotée d’un ou de plusieurs
activateursart. 2281 programmés a cet
effet.

(13 Ecran LCD couleurs de 3,5".

Réglage de lacouleur @.
(19 Réglage du contraste (D).

FrANGAIS

Réglage de I'amplification du micro-
phone[D.

(i) Réglage de la sensibilité du micro-
phone.

Pontets pouradapterl'impédance du
signalvidéo.
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@ Regulacion delaluminosidad de laima- @ Regulagemdaluminosidade daimagem

(D Einstellung der Helligkeit -.
gen . ro

o) (2) Lautsprecher. Dient zum Héren des lau-
fenden Gesprédchs und Empfangen der
Tlirstations oder Etagenrufe.

() Alto-falante. Para ouviracomunicagéo
emandamento e parareceberas chama-
das de posto externo oude patamar.

(®)

‘<Zt (2) Altavoz. Paraescucharlacomunicacion
% en curso y para recibir las llamadas
LLl desde placa de calle o desde piso.

(3) Einstellung derLautstérke der Sprechrufe
(3 Regulagemdovolumedacomunicagdoe und des Lautwerks A.

dosom 4.

(® Regulacién del volumen de lacomunica-
cion y de la soneria =3.

(® Mikrofon. Dient zum Sprechen mit der

(® Microfone. Consente aconversagéocom Tlirstation.

opostoexterno.

(@ Micréfono. Permite comunicar con la
placa de calle.

(5) Griine LED. Die LED zeigtfolgendes an:
- Freigabe eines Gesprédchs bei
Dauereinschaltung;

- Empfang eines Rufes bei Blinken.

() Led verde. El led indica:
- una comunicacion habilitada, al estar
encendido de modo continuo;
-larecepcion de unallamada en caso de
parpadeo.

(®) Led verde. O led indica:
- uma comunicacgao habilitada quando
estiveraceso emmodo continuo;
-orecebimentode umachamadaquando
lampeja.

PORTUGUES

(6) Kontrolleinschalttaste & . Dientzum

Einschalten des Videosprechgeréts und
@ Pulsador encendido de control & . zuroptischen Kontrolle des Eingangs.
Permite encender el videoportero y con-

trolar visualmente la entrada.

(6) Botao acendimento de controle ®.
Possibilita acender o video-porteiro e
controlar, de maneiravisiva oingresso. (@ Mute- Taste %X Dient zur:

- Freigabe/Unterbrechung des
Sprechverkehrs mit der Tiirstation

(D Pulsador Mute $X. Permite: (¥ Botdo Mute . Possibilita:

DeutscH

-activar/disactivarlafoniahacialaplaca
de calle (micréfono) durante la comuni-
cacion;

- activar/disactivar la soneria al
mantenerlo presionado por menos de 4
segundos;

- entrar del modo de programacion al
mantenerlo presionado por mas de 4
segundos.

Led rojo. El led indica:

-latemporanea inhabilitacion de la fonia
si se mantiene encendido de modo

-ativar/desativarafoniaemdirecgdoao
posto externo (microfone) durante a
conversagao;

-ativar/desativar o somse pressionado
porum tempo inferior a 4 segundos;
-entrardamodalidade de programacao
se pressionado por um tempo superior a
4 segundos.

Led vermelho. O ledindica:

- a temporaria desabilitacdo da fonia
quando estiveracesoem modo continuo.
Se a fonia for reativada, retomar o

(Mikrofon) wahrend des Gespréchs;

- Freigabe/Unterbrechung des
Lautwerks bei weniger als 4 Sekunden
dauerndem Drticken;

-Verlassen des Programmiermodus bei
ldnger als 4 Sekunden dauerndem
Drticken.

Rote LED. Die LED zeigt folgendes an:
- vortibergehende Unterbrechung des
Sprechverkehrs bei Dauereinschaltung;
Nacherneuter Freigabe der Sprechleitung
kehrt das Gerat zum vorhergehenden

continuo. Al reactivar la fonia, vuelve al precedente estado de funcionamento; Betriebszustand zurtick.
anterior modo de funcionamiento; -adesativagdo do som quando lampeja -Aul3erstandsetzung des Lautwerks wenn
- la desactivacion de la soneria cuando lentamente; es langsam blinkt;

relampaguealentamente;

Mi2384 -8-
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- que el sistema esta en el modo de selecta
programacion siencendido de modo continuo;
- que se ha en la modalidad programacion si
relampaguea velozmente.

(©) Pulsadorcomunicacién=p. Permite habili-
tar la comunicacion fonica tras la llamada
desde placa de calle. La comunicacion se
puede finalizar presionando de nuevo el pulsa-
doroalfinalizarlatemporizacion interior o del
sistema.

Pulsadores 1, 2, 3, 4, 5 y 6 para servicios
diversos.

@ Pulsadorabrepuerta=@. Permite de actuarel
abrepuerta eléctrico con videoportero encen-
dido.

@ LED naranja. Sefal de puerta abierta u otros
servicios. Para disponer de estainformacion
la instalacion debe comprender uno o mas
actuadores art. 2281 programados oportunada-
mente.

(19 PantallaLCD colorde 3,5".

Regulacion color ).

(9 Regulacion contraste(]).

Ajuste amplificacién delmicréfono[).

(7)) Regulacion sensibilidad delmicréfono.

Puentes para adaptacion impedancia de la
senalvideo.

28388 __

-queseencontranamodalidade escolha
de programacgdo (aceso em modo
continuo);

- que se encontra na modalidade de
programagao (lampejavelozmente).

(9) Botao comunicagéo =[n. Possibilitaa
habilitagdo dacomunicagaofénica de-
pois da chamada de posto externo. A
comunicagao pode serencerrada, pres-
sionado novamente o bot&o ou nofinal
datemporizagaointerna oudainstala-
cao.

Botdes 1, 2, 3, 4, 5 e 6 para servigos
varios.

@ Botao abre porta =@. Possibilita de
accionarafechaduraelétricacomvideo-
porteiroligado.

@ Ledlaranja. Sinalizagao de portaaber-
taou outros servicos. Para obteressa
indicagéo, é necessario que nainstala-
¢do esteja presente um ou mais
atuadoresart.2281 oportunamente pro-
gramados.

(13 TelaLCD a cores de 3,5".
Regulagem cor @.
@ Regulagemdo contraste ().

(i) Regulagem da amplificagdo do mi-
crofoneD.

@ Regulagemsensibilidade domicrofo-
ne.

Pontinhos paraadaptacéoimpedimento
dosinalde video.

-dal3 Programmierung in der Beschaf-
fenheit von Wahl ist wenn entziindet
aufsténdige Weise;

-dal3 Programmierung in der Beschaf-
fenheit ist, wenn es schnell blinkt.

@ Sprech-Taste=[n. Dient zur Freigabe
des Sprechverkehrs nach einem Ruf
seitens der Ttirstation. Das Gespréch
kanndurch erneutes Driicken der Tas-
te odernach Ablauf des internen oder
anlagenspezifischen Zeittaktes
beendetwerden.

Tasten 1, 2, 3,4, 5und 6 fiir verschie-
dene Funktionen.

(1) Tiiréffner-Taste=@. Dient zur Betéti-
gung des Elektro-Tlirschlosses bei
eingeschaltetem Videohaustelefon.

(12 Orangefarbene LED Tiir-offen-Anzei-
geoderandere Funktionen. Um diese
Anzeige zu erhalten, muss die Anlage
liber ein oder mehrere Kontaktglieder
Art. 2281 verfligen, die entsprechend
programmiert sein miissen.

@ Farbiger LCD-Bildschirmzu 3,5".
Farbeinstellung .

(1® Kontrast-Einstellung(]).

@) Einstellung Mikrofonverstérkung[D.

(7 Einstellung der Mikrofon-

empfindlichkeit.

Jumper zurImpedanzregulierung des
Videosignals.
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@ Funzioni supplementari
@ Funciones adicionales

Chiamatadipiano

Perricevere una chiamatadipiano collegare
tra i morsetti A1 e GN del videocitofono un
pulsante (FP).

Premendoil pulsante FP, sull'altoparlante del
videocitofono siudra una chiamata differente
da quella proveniente dai posti esterni. La
chiamata siriceve anche seil videocitofono &
inconversazione.

Llamadade planta

Pararecibirunallamada de planta se necesita
conectarun pulsador (FP)entre los terminales
A1y GN del videoportero.

Presionando el pulsador FP, el altavoz del
videoportero recibe una llamada diferente de
las llamadas desde las placas de calle y la
centralita. La llamada se recibe incluso si el
videportero esta en conversacion.

Segnalazione porta-aperta od altre fun-
zioni

Peravere una segnalazione di porta-aperta
od altre funzioni similari collegare sullalinea
montante un modulo attuatore art.2281 (vedi
manuale istruzione del prodotto).

Quandoil contatto & chiusoe'attuatore & stato
correttamente programmato, siaccendeil led
arancione.

Sefal puerta-abierta u otras funciones
Para disponer de la sefial de puerta abierta
u otras funciones similares conectar en la
linea montante un modulo actuadorart.2281
(véase manual deinstrucciones del producto).
Elled naranja se enciende cuando el contacto
estd cerrado y el actuador esta programado
correctamente.

Ripetizione dichiamata

Collegando gli apparati secondo lo schema
riportato di seguito € possibile rilanciare la
soneria del videocitofono in altri punti della
casa.

Repeticionde llamada

Conectando los aparatos segun el esquema
ilustrado a continuacion se puede enviar el
tono de llamada del videoportero a otros
puntos de la vivienda.

@ Additional functions
@ Funcoes suplementares

Callfloor

To receive a floor call you must connect a
button (FP) between terminals A1and GN of
the videointercom.

When the button FP is pressed, the
videointercom speaker will receive a call
different from calls from the external stations
orexchanger. The call is received also if the
videointercom is in conversation.

Chamadade patamar

Para receber uma chamada de patamar, é
necessarioligarentre os terminais A1e GNdo
video-porteiroum botéo (FP).

Ao pressionar o botéo FP, se ouvira no alto-
falante do video-porteiro uma chamada
diferente daquelas provenientes dos postos
externos e dacentral de portaria. Achamada
também pode serrecebida se o video-porteiro
estiverem conversagao.

Opendoorsignal or other functions

To have a “main door left open” signalling or
other similar services it is necessary to
connectontheinstallation anactuatorart.2281
(see product’sinstruction manual).

Whenthe contactis closed orange LED lights-
ON if the actuator has been correctly
programmed.

Sinalizagao porta-abertaou outras fungées
Paraobteruma sinalizagao de porta-abertaou
outras fun¢des semelhantes, ligar na linha
montante um maédulo atuador art.2281 (vide
manual de instruc¢do do produto).

Quandoo contactoestiverfechadoe oatuador
estiverprogramado corretamente, oled laranja
seacende.

Callrepeater

Connecting equipments as shown in the
following diagram, it is possible to repeat the
call in other places of the apartment.

Repeticaode chamada
Aoligarosaparelhos de acordocomoesquema
ilustrado a seguir, € possivel reativarosomdo
video-porteiro em outros pontos da casa.

relé ri-—— = 'i
re/ais: 7o |

r—-——7/1

oo L ¥ — 230V
—— |
: OF : — ] 127V
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EH9262 P e

(Max.24Vdc-0.3A)

Q| sarFrsA

@ Fonctions supplémentaires
© Zusatzfunktionen

Appelde palier

Pour recevoir un appel de palier, il faut
brancherunbouton-poussoir (FP)entreles
bornes A1 et GN duvidéophone.

En appuyant surle bouton-poussoir FP, on
entend surle haut—parleurun appel différent
de ceuxquiproviennentdepuisles postesde
rue ou depuis le standard de conciergerie.
Onrecoitl’'appel méme siune conversation
esten cours surlevidéophone.

Etagenruf

Zum Empfangen eines Etagenrufes ist wie
folgtvorzugehen eine Taste (FP)zwischen
die Klemmen A1 und GN des Videohaus-
telefons anschlief3en;

BeiDriickender Taste FPistim Lautsprecher
des Videohaustelefons ein Rufzu héren, der
sich von denen der Tlirstation und der Ruf-
zentrale unterscheidet. Der Rufkann auch
bei bestehender Sprechverbindung des
Videohaustelefons entgegengenommen
werden.

Signalisation de porte ouverte ou
fonctionsdiverses
Pouravoirlasignalisation de porte ouverte ou
d’autres fonctions similaires, branchersurla
ligne montante unmodule activateurart. 2281
(voir le mode d’emploi du produit).
Lorsque le contact estfermé, I'activateur a
été correctementprogrammeé etleled orange
sallume.

Tiir-offen-Anzeige oderandere Funktionen
Um eine Tiir-offen-Anzeige oder dhnliche
Funktionen zu erhalten, istin der Steigleitung
ein Kontaktglied-Modul Art.2281 zu
installieren(siehe Bedienungsanleitungdes
Produkts). Wenn der Kontaktgeschlossen
und das Kontaktglied richtig programmiert
ist, schaltet sich die orangefarbene LED ein.

Répétitionde I'appel

Enbranchantles appareils conformémentau
schémaci-contre, onpeutrelancerlasonnerie
du vidéophone dans d’autres points de
I'habitation.

Rufwiederholung

Bei Anschluss der Apparate geméf dem
nachstehenden Schaltplan, kann das
Lautwerk des Videohaustelefons an andere
Stellen des Hauses , weitergeleitet”werden.
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@ PROGRAMMAZIONI

Il videocitofono deve essere programmato
opportunamente per definirne il modo di
funzionamento.

I modi possibili di programmazione sono 2:

- automatico (consente di programmare
velocemente soloil codice utente agendodal
postoesterno);

- manuale (consente diprogrammare tutte le
funzionidal videocitofono)

Le programmazioni che possono essere

eseguite sono:

- indirizzo utente;

- indirizzointerno;

- codici da assegnare al pulsante “=”;
massimo 4 indirizzi di altrettanti posti esterni

- codicidaassegnare aipulsanti“1”,“2”,“3”,
“4”,"5"e"6" pereffettuare eventualichiamate
intercomunicanti, accensioni di controllo o
perapplicazionispeciali;

- duratadelle sonerie (massimo4 squilli) per
4 tipi di chiamate (vedi tabella 1).

- scelta del tipo di soneria per 4 tipi di
chiamate (veditabella 1).

Programmazione difabbrica

- indirizzoutente = 100

- indirizzointerno = 000

- pulsanti “=”,“1”,“2",“3”,“4”,"5", "6" = ai
pulsantinon & associato alcun codice

- numero di squilli e tipo di soneria (vedi
tabella 1)

Tabella1.
Programmazione difabbricadelle chiamate
Numero |Tipodi

Chiamate disquilli |soneria
dapostoesterno 1 Din-Don
daaltroutente 4 Dring
intercomunicante 4 Melody 1
dapiano 1 Melody 2

Attenzione: solola programmazione dell'in-
dirizzo utente é obbligatoria; tutte le altre
sonofacoltative.

Entrare in programmazione

Tenere premuto per pit di4 secondiil pulsante
$X; siudraunmomentaneotonodi conferma
e si accende il led rosso per tutta la fase di
sceltaprogrammazione. Se per2 minutinonsi
esegue alcuna operazione, il sistemaritorna
automaticamente allamodalita"funzionamen-

to".

Programmazione automatica

Conlaprogrammazione automatica & possibile

memorizzare l'indirizzo del videocitofono

agendo dal posto esterno. Per effettuare la
programmazione automatica occorre:

e entrare nella modalita di programma-
zione seguendo le indicazionidescritte nel
capitolo “Entrare in programmazione”,

e premere per4secondiil pulsante EDJ; illed
rossoiniziaalampeggiare;

e effettuare una chiamata da un posto

esterno entro 2 minuti. Inimpiantidove &
presente latastieradigitale TD2100 comporre
il numero che si vuol assegnare al
videocitofono e premere “4”; in impianti
dove & presente il codificatore digitale
CD2131, CD2132, CD2134 o CD2138
premere sulla pulsantiera il pulsante che si
desideraassegnare all'utente. Automatica-
mente il videocitofonoriceve lachiamataesi
accende visualizzando'immagine del posto

esterno chiamante. Premere il pulsante =i
per entrare in conversazione con il posto
esternoe verificareil corretto funzionamento
dell’apparecchio; la programmazione ¢
segnalata sul posto esterno da un tono di
conferma se accettata o di dissuasione se
errata;

e ripeterelefasidiprogrammazione pertuttii
videocitofoni presentinellimpianto.

Programmazione manuale
Laprogrammazione manuale permette, oltrea
codificare l'indirizzo utente, di assegnare
l'indirizzo interno e i codici ai pulsantinumerici
(da1ab)e"="

Utilizzo pulsanti

Per immettere gli indirizzi o i codici utilizzare i

pulsanti "@w", "=" € "1".

@—:La pressione di questo pulsante serve per
confermare la programmazione di un
indirizzo o di un codice oppure passare
ad una fase di programmazione
successiva.

: La pressione di questo pulsante serve per
confermare la cifra composta e per
passare alla composizione della cifra
successiva in quest'ordine: centinaia + &,
decine + &, unita + &.

1: La pressione di questo pulsante serve per
incrementare il valore della cifra da
inserire. Premere il pulsante un numero di
volte pari alla cifra da inserire (cifra 1 =1
pressione; cifra 9 =9 pressioni; cifra0= 10
pressioni del pulsante “17)

®©

Immissione codicioindirizzi

- | codici e /o gli indirizzi da memorizzare
devono essere sempre formati da tre cifre
(centinaia, decine ed unita); i codici e/o gli
indirizzi composti da sole decine ed unitao
dasole unitadevono essere completaticon
I'aggiuntadizeri. Peresempio 'indirizzo 96
diventa 096 e I'indirizzo 5 diventa 005.

- Le cifre devono essere immesse una alla
volta (iniziando dalle centinaia) premendo
“n”volteil pulsante “1” dove “n” corrisponde
alvaloredellacifradaimmettere. Confermare
lacifrapremendoil pulsante “=”; unsegnale
acusticosegnalal'avvenutoinserimentodella
12 cifra.

- Seguirelastessaproceduraperlinserimento
della 2@ e 32 cifra.

Esempio: per inserire il codice 096 occorre:

-premere 10 volteil pulsante “1” perinserirela

cifra 0 e premere il pulsante “=”; siudra un
tonosull'altoparlante;

-premere 9 volte il pulsante “1” perinserire la

cifra 9 e premere il pulsante “=”; si udra un
tonosull'altoparlante;

-premere 6 volte il pulsante “1” perinserire Ia‘| I'
»
i

cifra 6 e premere il pulsante “=”; siudra un
tonosull'altoparlante.

Programmazione indirizzo utente ed
indirizzointerno

- Indirizzo utente - codice che permette di
ricevere lachiamata daesterno, accendere
il videocitofono, conversare ed aprire la
serraturadel posto esterno chiamante.
Indirizzo interno - codici che identificanoi
videocitofoni presenti nell’appartamento
(massimo 6). Se vie un solo videocitofono,
il codice d’interno deve essere 000
(programmazione di fabbrica) mentre se
sono presenti altriapparecchi (massimo altri
5) occorre assegnare ad essi i codici 001,
002, 003, ecc. Inserendo questi codici tutti
i videocitofoni suoneranno contemporanea-
mente quando si effettua una chiamata da
esterno, da altro utente e di piano.

Per effettuare la programmazione utente ed

interno, occorre:

e entrare nella modalita di programma-
zione seguendo le indicazionidescritte nel
capitolo “Entrare in programmazione”;

e premere per4 secondiil pulsante ‘@ ;illed
rossoiniziaalampeggiare;

e inserirele 3 cifre che compongonol'indirizzo
utente seguendola proceduradel paragrafo
“Immissione codicioindirizzi”;

e premereilpulsante ‘g perconfermaree
passare alla codificadell'indirizzo interno;
siudra un tono di conferma;

e inserirele 3 cifre che compongonol'indirizzo
interno seguendolaproceduradel paragrafo
“Immissione codicioindirizzi”;

e premereilpulsante “@—e perconfermare; si
udra un tono di conferma ed il led rosso si
accende in modo continuo;

e proseguire conun'altra programmazione od
uscire premendo il pulsante "%X" 0 "s[n".
Nota. Se unodeidueindirizzi & correttoe non
si vuole modificare é sufficiente confermarlo

premendoil pulsante “@ure -

Programmazioneindirizzo dei pulsanti

Pulsante “=”. Aquesto pulsante & possibile
memorizzare il codice di massimo 4 posti
esterni. Questo permette all'utente divisionare,
conversare o aprirelaportaconivariingressi,
anche se non & avvenuta una chiamata
dall'esterno, premendo piu volte il pulsante
"<". Nelcasodiunsistema con un solo posto
esterno non € necessario memorizzare il suo
indirizzo in quanto esso verra acquisito
automaticamente alla prima chiamata.

Per effettuare la programmazione, occorre:

e entrare nella modalita di programma-
zione seguendo le indicazionidescritte nel
capitolo “Entrare in programmazione’;

e premere per4 secondiil pulsante “=”;illed
rossoiniziaalampeggiare;

e inserirele 3 cifre che compongonol'indirizzo
associato al 1° posto esterno (codici da
231 a 250) seguendo la procedura del
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paragrafo “Immissione codicioindirizzi”;
e premereilpulsante “g-e perconfermaree
passare all'inserimento dell'indirizzo del 2°
posto esterno; siudra untono diconferma;
e inserire le 3 cifre dell'indirizzo associato al
2° posto esterno e confermarlo premendo

“ ”,

o
e proseguireinserendol'indirizzo associato al
3° e 4° posto esterno (se presenti) oppure
uscire premendoripetutamente il pulsante
‘@=w pertornare alla fase di scelta di pro-
grammazione; si udra un tono di conferma
edilledrosso siaccende in modo continuo;
e proseguire conun'altra programmazione od
uscire premendo il pulsante "$¢" o "=ln".
Nota: associare al pulsante solo gliindirizzi
deipostiesterniacuil'utente & consentito
il collegamento. Non inserire indirizzi di
postiesternidialtre palazzine.

Pulsanti numerici“1, 2, 3,4, 5e 6”. Questi
pulsanti possono essere usati per effettuare:
e chiamate intercomunicanti;

-per chiamare utenti di altri appartamenti
inserire il rispettivo indirizzo utente (codici
da 001 a 200).

-per chiamate intercomunicanti tra
videocitofoni presenti nello stesso
appartamentoinserireil codice 000 iniziando
sempre dal pulsante 1 e proseguendo con
ipulsantisuccessivifinoacoprirele esigenze
dell'utente; automaticamente i pulsanti
chiamerannoivideocitofonisecondol'ordine
dell'indirizzointerno (veditabella 2).

Tabella2.
Indirizzi delle chiamate intercomunicanti

Esempio: premendo il pulsante 3 dal videocito-
fono 002 si effettuera lachiamata all'utente n°003.

e accensionidicontrollo deipostiesterni
(si consiglia di usare il pulsante “S” per
I'accensionedicontrollodel 1° postoesterno);
per abilitare questo servizioinserire 'indirizzo
del posto esterno (codici da 231 a 250).

e servizivaritramite attuatoriart.2281; per
attivare questo servizio inserire l'indirizzo
dell'attuatore da abilitare (codici da 211 a
220).

Per effettuare la programmazione, occorre:

e entrare nellamodalitadiprogrammazione
seguendoleindicazionidescritte nel capitolo
“Entrare in programmazione’;

e a - premere per 4 secondi il pulsante
numerico che sidesideraprogrammare; il
led rossoinizia alampeggiare;

e b - inserire le 3 cifre che compongono il
codice dellafunzione desiderata seguendo
la procedura del paragrafo “Immissione
codicioindirizzi”;

e c-premereilpulsante"g@e"; siudrauntono
di conferma ed il led rosso si accende in
modo continuo;

e ripetere le fasia-b-c per programmare altri
pulsanti numericiod uscire dallaprogram-
mazione premendoil pulsante ") "o"=n";
illed rosso si spegne.

Note.

- Ad ogni pulsante puo essere abbinatoun solo
codice.

- Non & possibile intercomunicare o collegarsi
conutentie postiesternidialtre palazzine se
traloroviéloscambiatore digitale art.2273.

Programmazione numero di squilli della

soneria

e entrare nellamodalitadiprogrammazione
seguendoleindicazionidescritte nel capitolo
“Entrare in programmazione’;

e a-premereil pulsante .=; siudraunsingolo
squillo;

e b - premere lateralmente (a sinistra o a

Indirizzo | Pulsanti da premere . . .
interno 1 2 3 4 5 destra)il pulsante =4 per rispettivamente
diminuire o aumentare il numero di squilli.

000 001 002 003 004 005 Dopo ciascuna pressione siudrailnumero
001 000 002 003 004 005 disquilliprogrammato;
002 000 001 003 004 005 e c-premere uno dei pulsanti numerici (1,
003 000 001 002 004 005 2, 304)perselezionare il tipo di chiamata
004 000 001 002 003 005 che si vuol modificare (vedi tabella 3);
005 000 001 002 003 004 e se occorre variare il numero di squilli di

un'altrachiamata, ripetere i puntia-b-c cam-
biandoil pulsante numerico da premere;
e proseguire con altre programmazioni od
H H "w n N ", s
uscire prerpendmlpulsante X" o"=p"; il
ledrosso sispegne.

Per facilitare la programmazione e per ricordarla in seguito, si consiglia di scrivere i codici

nella tabella seguente

L PP L el L+ ]
indirizzo indirizzo 1° indirizzo 2° indirizzo 3° indirizzo 4° indirizzo
utente interno pulsante © pulsante © pulsante & pulsante &
(obbligatoria) — (facoltative - codici inseribili solo con la programmazione manuale) ——
LD D el DD sl LD Jol [ D Jel [ [ Jef T [ ]
indirizzo indirizzo indirizzo indirizzo indirizzo indirizzo
pulsante 1 pulsante 2 pulsante 3 pulsante 4 pulsante 5 pulsante 6

— (programmazioni facoltative - codici inseribili

solo con la programmazione manuale) ——

Q) £rrF1SA

Programmazione tipo disoneria

e entrare nellamodalita diprogrammazione
seguendo leindicazionidescritte nel capitolo
“Entrare in programmazione’;

e a-premereil pulsante Q siudrail tipo di
soneria precedentemente programmato;

e b - premere lateralmente (a sinistra 0 a
destra) il pulsante ﬁ% per selezionare la
precedente o successiva soneria;

e c-premere uno dei pulsanti numerici (1,
2,3 04)perselezionare il tipo di chiamata
che si vuol modificare (vedi tabella 3);

e seoccorrevariareiltipodisoneriadiun'altra
chiamata, ripetere i puntia-b-c cambiando
il pulsante numerico da premere;

e uscire dalla programmazione premendoiil
pulsante %" o "=[n";illed rosso sispegne.

Tabella 3.
Pulsanti di programmazione del tipo di
chiamata

Pulsante | Tipodichiamata
1 dapostoesterno
2 daaltroutente
3 intercomunicante
4 dapiano

Uscire dalla programmazione
Inqualsiasimomento & possibile uscire dalla
modalita programmazione premendoil pulsante

"K' 0 "=y
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@ FUNZIONAMENTO

Chiamatadaposto esterno

Effettuando una chiamatadal postoesterno
sull'altoparlante del videocitofono siudranno
glisquillidella soneria (come da program-
mazione), iniziaalampeggiareilled verde
esulloschermoappare limmagine del chia-
mante per circa 30 secondi. Se la soneria
¢ stata disabilitata lampeggia anche il led
rosso.

Se il tempo di chiamata & scaduto ed |l
videocitofono sié spento, premereil pulsan-
te "@" per collegarsi nuovamente con il
posto esterno chiamante.

Perconversare conil posto esterno perun
tempo di circa 90 secondi, premere il pul-
santeaﬁ:; siaccendeinmodo continuoilled
verde.

Qualorasidesideridisattivare lafoniaverso
il posto esterno, continuando ad ascoltare
I'audio proveniente dall'esterno, premere
brevemente il pulsante %; pertuttoil peri-
ododelladisabilitazione rimane accesoin
modo continuoilledrosso. Perripristinare
I'audio conl'esterno premere nuovamente
£ illedrossoriprendeil precedente stato
difunzionamento.
Nelcasodichiamataadunutentechehanel
proprio appartamento piti diun videocitofo-
noin parallelo tuttii videocitofoni squillano,
ma solo quelloil cuiindirizzo interno € 000
siaccende. Perrispondere da questo vide-
ocitofono si pud procedere come descritto
in precedenza. Dagli altri videocitofoni &
possibile rispondere premendoil pulsante
=[n. Quest'operazione accende automati-
camenteil videocitofonointeressato e spe-
gne quello precedentemente acceso. Nel
casoin cui primadirispondere daivideoci-
tofoni spentisivuol vedere chi sta effettuan-
dola chiamata, sipud premereil pulsante
"@"e, successivamente, premere =[)o.
Perazionarel'aperturadella serraturaelet-
tricapremereil pulsante =@.
Perterminare la conversazione e spegnere
il videocitofono premere sw; illedverdesi
spegne. llvideocitofono sispegne anche a
finetemporizzazione.

Accensionidicontrollo e collegamento
conuno o pit postiesterni.

Ad impianto a riposo e nessuna
conversazionein corso, & possibile effettuare
delle accensionidi controllo premendo sul
videocitofonoil pulsante “&” oglialtri pulsanti
programmati per questo tipo difunzione.
Se nellimpianto visono pit postiesternieil
pulsante “&”" & stato correttamente
programmato, & possibile effettuare
sequenzialmente 'accensione dei vari posti
esterni (massimo 4) premendo piu volte il
medesimo pulsante.

L’accensione di controllo ha una durata di
circa 30 secondi, ma é interrotta se
nellimpianto viene eseguita un’ulteriore
accensione dicontrollo o unachiamatatra
utentioda postoesterno.

Premendoil pulsante=[i, durantel'accensione
di controllo, si entra automaticamente in
comunicazione fonica conil posto esterno.

Se premendoil pulsante "&"il videocitofono
rimane spento e si ode un tono di occupato,
occorre attendere che l'impianto ritornilibero.

Effettuare oricevere unachiamatadaaltro
utente.

Con impianto a riposo € possibile effettuare
una chiamataad unaltro utente. Pereseguire
questa operazione bisogna avere
preventivamente memorizzato nei pulsanti
numericil'indirizzo dell’'utente che sidesidera
chiamare.

Prima di effettuare la chiamata, premere il
pulsante =[p; se sull'altoparlante siode untono
di occupato, attendere che l'impianto ritorni
libero; se invece si ode un tono di libero &
possibileinviare lachiamatapremendoilrelativo
pulsante. Sull'altoparlante si udra il tono di
chiamata, mentre il videocitofono dell’altro
utente suonera(senzaaccendersi)coniltimbro
sceltonellafase diprogrammazione. Sel'utente
chiamato risponde entro 30 secondihainizio
una conversazione che pud durare finoa 90
secondi, altrimentil'impiantoritornalibero.
Unachiamatadapostoesternoadunqualunque
utente dellimpianto concluderaforzatamente
la conversazioneinternain corso.

Effettuare o ricevere una chiamata
intercomunicante nel proprio appartamento.
Con impianto a riposo & possibile effettuare
una chiamata intercomunicante a tutti i
videocitofonipresentinellostessoappartamento
(massimo 6 e codici d'interno da 000 a 005)
premendoipulsantinumerici precedentemente
programmati con codice 000.

Prima di effettuare la chiamata, premere |l
pulsante =[n; se sull'altoparlante siode untono
di occupato, attendere che l'impianto ritorni
libero; se invece si ode un tono di libero &
possibileinviarelachiamatapremendoil relativo
pulsante. Sull'altoparlante si udra il tono di
chiamata, mentre il videocitofono chiamato
suonera (senzaaccendersi)coniltimbroscelto
nella fase di programmazione. Se I'utente
chiamato risponde entro 30 secondihainizio
una conversazione che pud durare fino a 90
secondi, altrimentil'impiantoritornalibero.
Unachiamatadapostoesternoadunqualunque
utente dellimpianto concluderaforzatamente
la conversazioneinternain corso.

Q) sarF1sA

Tabelladeitoni

Tono ditasto riconosciuto. Attivato perindicare
la pressione dei pulsanti numerici, g— e &

F ‘ ‘1 ‘ ‘2 ‘ ‘3 ‘ ‘4 ‘ ‘5

Tono di conferma. Attivato durante la fase di
programmazione per indicare I'esito positivo di
un’operazione

ﬁ ‘1 ‘2 ‘3 ‘4 ‘5

Tonodiimpianto libero. Attivato per 30 secondi
se l'impianto é libero

o 110000 o 1111

Tono di chiamata. Attivato a seguito di una
chiamata verso altro utente o intercomunicante
per 30 secondl o fmo alla nsposta dell’ utente

Tono di occupato. Indica che lalinea & occupata

.

Tono di dissuasione. Attivato a seguito di una
chiamata verso un dispositivo inesistente o non
disponibile

TTTTITTL T el

Tono di fine conversazione. Attivato a 10 sec.
dal termine del tempo massimo di conversazione

0 1 2 3 4 5
e T T

Tabelladelle chiamate
1 DIN-DON
2 DRING1

3 DRING2

4 DRING3

5 DRING4

6 MELODY1
7 MELODY2
8 MELODY3
9 MELODY4
10 MELODY5
11 MELODY6
12 MELODY7
13 MELODYS8
14 BEEP

Nota. Tutte le segnalazioni acustiche ed i toni,
ad eccezione del tono di impianto libero e di
chiamata, hanno una durata di circa 2 secondi.

Mi2384 -13-

ITALIANO



ENGLISH

& PROGRAMMING

The videointercom must be suitably

programmed for operation. Two programming

modes areavailable:

-automatic (quick programming of user code
acting from external station);

-manual (programming of all videointercom
functions)

The following programmingis possible:
- useraddress;
- internal address;

- addresstoassigntobutton“<”; maximum
4 addresses of external door stations;

- codetoassigntobuttons“1”,“2”,“3",“4",
"5" and "6" to make intercom calls, door
station monitoring or for special services;

- call timing (max 4 rings) for 4 different call
melodies (see table 1);

- selection of the call melody for 4 different
callmelodies (see table 1).

Factory setting

- useraddress = 100

- internaladdress = 000

- buttons u@!!, “1", ‘12!1, lﬂ3", ‘14’1’ ll5ll, ll6ll = nO

codes are stored to the buttons

- numberofcallrings and call melody (see

table 1)
Table1.
Factory setting for calls
Number |Type of

Calls ofrings |melody
from door station 1 Din-Don
fromotherusers 4 Dring
intercommunicating| 4 Melody 1
floor (local) 1 Melody 2

Attention: it is mandatory to program the
equipmentonly withthe usercode (address)all
other programming are optional.

Enter the programming mode

Keep pressed the button %X for more than 4
seconds; an acknowledge tone will be shortly
heard while red LED will lights-ON for all
programming phase. Iffor 2 minutes nokeys
are pressed, system switches back to the
operating mode.

Automatic programming

You canuse the automatic programming mode

to save the videointercom address from the

external station. To enter the automatic
programming mode you must:

e enterthe programming mode following the
instructions described in “Enter the
programming mode’;

e keep pressedthe button=[pformorethan
4 seconds; red LED starts flashing;

e makeacallfromanexternal station within
2minutes. Incase ofinstallations with digital
push-button keyboard TD2100, key in the
number you want to assign to the

videointercom and press “4”. In case of
installations with digital encoder CD2131,
CD2132, CD2134 or CD2138 press the
button you wantto assigntothe useronthe
push-button keyboard. When the call is
received, the videointercomis programmed
automatically, you hear the call tone in the
loudspeakerandthe videointercomisturned
on,showingthe calling external station. Press
the button =[ to start the conversation with
the external door station and verify the correct
workingmode ofthe equipment; programming
modeis signalled onthe external door station
by an acknowledge tone if accepted or a
dissuasiontoneifrejected;

repeat programming phases for all the
videointercoms connected to the system.

Manual programming

The manual programming mode allows you to
enter the user address, assign the internal
address and codes to numerical buttons (from
1to6)and "&".

Using the push-buttons for programming
Press button "g—=", "©" and "1" to enter
addresses orcodes.

@—:Pressthis buttonto confirm address or
code programming or go to the next
programming step.

& : Pressthisbuttonto confirmthe digitjust
dialled and to proceed to enter next digit
inthe following order: hundreds +&, tens
+%, units +&.

1: Pressthisbuttonto increase the value
youwantto enter. Press the buttonfora
number oftimes equal to the digityouwant
to enter (digit 1 = 1time; digit9=9times;
digit 0 = 10 times button “1”).

Entering codes oraddresses

- Codes and/or addresses must have three
digits (hundreds, tens, units); codes and/or
addresses with tens and units or units only
must be completed by adding zeros. For
example, address 96 will become 096 and
address 5willbecome 005.

- Digits mustbe entered individually (beginning
from the hundred), by pressing the button “1” for
anumberoftimes “n”, where “n” is the value
of the digit you want to enter. Store the digit
pressing the button"&"; a tone will confirm
the acquisition of the 1t digit.

- Follow the same procedure to store the 2nd
and 3rd digit.

Forexample, to enter code 096 you must:

- press button “1” 10 times to enter digit 0 and
pressthebutton“=”; youwillgetatoneonthe
loudspeaker;

- press button “1” 9 times to enter digit 9 and
pressthe button“=”"; youwillgetatone onthe
loudspeaker;

- press button “1” 6 times to enter digit 6 and
pressthe button“=”; youwillgetatoneonthe
loudspeaker.

¢

Programming of the user address and
internaladdress

- User address — this code allows you to
receive an external call, turn on the
videointercom, have aconversationandopen
the dooratthe calling external station.
Internal address—these codes are usedto
identify the videointercoms installed in the
apartment (max. 6). In case of one video-
intercomonly, the internal code mustbe 000
(defaultvalue); if other video-intercoms are
present (max. other 5) you must assign to
them the codes 001, 002, 003 etc.
Programming these addresses all the
videointercoms will ring-UP whenreceiving
anexternal,intercommunicatingorfloor (local)
call.

To program the user address and internal

address itis necessary to:

e enterthe programming mode following the
instructions described in “Enter the
programming mode”;

o keep pressed the button g for more than
4 seconds; red LED starts flashing;

e enterthe 3digitofthe useraddress following
the procedure reported on the paragraph
“Entering codes oraddresses”;

e pressthe button g—wto confirmthe present
phase and move to the nextphase whichis:
programming of the internal address; an
acknowledge tone willbe heard;

e enter the 3 digit of the internal address
following the procedure reported on the
paragraph “Entering codes oraddresses”;

e press the button g to confirm; an acknowl-
edge tone will be heard and the red LED
lights-ON continuously;

e proceed withanother programming phase or
exitthe programming mode pressing button
¥X or =[p.

Note. If one of the two above mentioned

addresses is already correctly programmed

and youdon’twantto programitagainitwould
be possible to skip its programming by simply
pressing button @—e.

Programmingaddresstobe storedtoeach
button

Button “=”. To this button can be stored the
addresses of maximum 4 external stations
which can be connected sequentially. In this
way the user can monitor, communicate or
open the door of 4 different external stations
without being called from them but simply
pressing several times the button . In the
case ofasystem with only 1 external door
station it isn’t necessary to store any
address because it will be acquired
automatically atthe firstcall.

To make the programming it necessary to:

e enterthe programming mode following the
instructions described in “Enter the
programming mode”;

e keeppressedthe button"=" formorethan4
seconds; red LED starts flashing;

I EARFISA
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e enter the 3 digit of the address of the 1st
external door station to be stored (codes
from 231 to 250) following the procedure
reported onthe paragraph “Entering codes
oraddresses”;

e pressthebutton g—to confirmthe present
address move to the 2nd one; an acknowl-
edge tone willbe heard;

e enter the 3 digit of the address of the 2nd
external door station and confirm by press-
iNg buttoN @empe;

e proceed entering the addresses of the 3rd
and 4th external stations (if present) or exit
the present programming phase pressing
severaltimes the button @, you willbe led
back to selecting programming mode;

e proceed with another programming or exit
programming mode by pressing button % or

Note: store only the addresses ofthe exter-
nal door stations towhich the usercanbe
connected. Don’t store the addresses of
external door stations belonging to differ-
ent buildings even if in the same installa-
tion.

Buttons 1,2,3,4,5and 6.
These buttons can be used to:
e make intercommunicating calls;

-to call users of different apartments it is
necessary to store in each button of your
monitorthe address of the user youwish to
call pressing thatbutton (codes from 001 to
200).

-tocall othervideointercoms installed inthe
same apartment (localintercommunicating
service), it is necessary to store in the
buttons 1,2,3,4,5,6 of each monitoralways
the code 000; startfrom button 1andgoon
until you have programmed, with the code
000, as many buttons as are the video-
intercomsinstalled inthe apartment(max6
units) you wish to call; automatically by
pressing buttons 1,2,3,4,5 of one unityou
will call the unitwhose internal address is
related to the pressed button accordingto
table 2.

Table 2.
Addresses forintercommunicating calls

(codes from 231 to 250).

e optionalfunctions operated by means of
the actuators art.2281; to enable this
functions store the address of the actuatorto
be operated (codes from 211 to 220).

Tomake the programmingitis necessary:

e enterthe programming mode followingthe
instructions described in “Enter the
programming mode”;

e a-keeppressedformorethan4secondsthe
button you wish to program; red LED starts
flashing;

e b-enterthe 3digitofthe code ofthe desired
function following the procedure reported on
the paragraph “Entering codes or
addresses”;

e c -press the button @—w; an acknowledge
tone willbe heard and the red LED lights-ON
continuously;

e repeat phases a-b-c to program the other
buttons orexitthe programming mode press-
ing button ¥ ors[D]:]; red LED turns-OFF.

Notes.

- Ineach button can be stored only one code.

- Intercom conversations or connections with
users and external stations of other buildings
willnotbe possibleif digital exchangerart.2273
isinstalled.

Programming the number of ringing call

e enterthe programming mode followingthe
instructions described in “Enter the
programming mode”;

e a - press button =i; only one ring will be
heard;

e b - to press left and right the button 4 to
respectively increase or decrease the
number of rings. After each pressure of the
button the selected number of rings will be
heard;

e c-press one of the buttons (1,2,3 or4) to
selectthe type of callyouwishtochange (see
table 3);

e ifit'srequired to modify the number ofringing
call of another type of call, repeat points a-
b-c;

e proceed with other programming phases or
exit the programming mode pressing the

Programming amelody for a call type

e enterthe programming mode followingthe
instructions described in “Enter the
programming mode”;

e a-pressthebutton -{é’ the melody actually
programmed will be heard;

e b-topushlaterally (leftorrightside) the ,Q
button to select the previous or nextringer
tone;

e c-pressoneofthebutton1,2,3or4toselect
the type of call to modify (see table 3);

e if it is required to modify the melody of
anothertype of call, repeat the points a-b-c;

e exit the programming mode pressing the
button X or =[i; red LED turns-OFF.
Table 3.
Buttons to programming the type of call
Button Type of call

1 from external door station

2 from otherusers

3 intercommunicating

4 floor (local)

Exit the programming phase
In any situation it is possible to exit the
programming mode by pressing the button 5

or =[o.

Internal Button to press button % or EDJ; red LED turns-OFF.
address 1 2 3 4 5
000 001 002 003 004 005
001 000 002 003 004 005
002 000 001 003 004 005 To make the programming easier and to remind your self the stored codes, please fill in the
003 000 001 002 004 005 following table
004 000 001 002 003 005
oos |00 oot o0z o0 oo ||| [ [ J[ [ [ sl [ [ el [ [ B[ [ ] W ]
user internal 1. address 2. address 3. address 4. address
Forexample ifyou press the button 3from the address address for button &  forbutton®  for button&  for button &
(mandatory) Loptional - these codes can be stored only with the manual programming procedure) —

videointercom whose intercommunicating
addressis 002 you will call the intercommu-
nicating user 003.

e monitoring external door stations (it is
suggested to use button & to monitorthe 1%
external door station) to enable this feature
store the address of the external door station

address for
button 3

address for
button 2

address for
button 1

address for

address for
button 6

address for

button 4 button 5

— (optional programming - these codes can be stored only with the manual programming procedure) —

Q) sarF1sA
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@ OPERATION

Callfrom the door station

When acallis made from the external station,
the videointercom speakerreceivestherings
(according to programming), the green LED
startsflashingand the callinguseris displayed
onthe screenforaround 30 seconds.Alsothe
red LEDflashesiftheringhasbeendeactivated.
If the call time has expired and the
videointercom has turned OFF, press the
button "&" to reconnect with the calling
external station.

To start the conversation with the external
station foronce of around 90 seconds, press
the =n button; the green LED goes ON.
Ifitis desired to disable the audio to the door
station, but continuing hearing the audio from
the door station press shortly the button % in
this statusthe red LED willlightup continuously.
Torestore the audio to the door station press
again the button 2% thered LED will recover
the previous status.

In case of a callto a user withmore thanone
videointercomin parallelinstalledinthe apart-
ment, allthe videointercom will ring, butonly
the videointercom with internal address 000
will turn on. You can answer from this
videointercom by following the instructions
above. Fromothers videointercomsitis pos-
sible to answer by pressing button =[. This
operation will automatically turn ON this
videointercom and willturn OFF the intercom
that had been turned ON before. If, before
answering, you wish display who is ringing,
press the button ©and then the button =[p.
Tooperatetheelectricdoorlock release press
the button =@.

Toendthe communicationand switch OFF the
videointercom press the button =[o.
Thevideointercomswitches OFF automatically
when the communication time expires.

Monitor function and connection with one
ormore external stations.

With the system in stand-by and no
conversationinprogress, itwould be possible
tomonitorthe external door stations by pressing
onthevideointercomthe button &> orthe other
buttons previously programmed for this
function.

Iftheinstallationincludes more external stations
and button "Z>"is programmed correctly, you
can monitor the external stations (max. 4)in
sequence by pressing the same button again
and again.

The videointercomwillbe turned ON forabout
30seconds. Themonitoringwillbe interrupted
in case of request of monitor service by
another user, call between users orfroman
external station.

Pressing the button ED:I while monitoring,
automatically the communication with the
external door stationsis enabled.

If after pressing the button & the monitor
remains switched-OFF and a busy tone is
heard, another conversation is in progress
and it is necessary to wait until the system
becomesfree.

Making or receiving a call from another
user.

Whentheinstallationisin stand-by, you can
make a call to another user. You musthave
stored the address ofthe desired user’'sinthe
numerical buttons.

Before making a call press the button sm; if
you get a busy tone, wait until the system
becomes free; if you get a free tone it is
possibletomake a call by pressing the proper
button. After pressing the button you will get
a calling tone on the loudspeaker, while the
videointercom ofthe called userrings (without
switching-ON)with the programmed melody.
Ifthe called useranswers within 30 seconds,
a90-second conversation starts, otherwise
the system goes back to free.

Theinternal conversationin progress willbe
automatically interrupted in case of call from
external station to any otheruser.

Making or receiving an intercom call in
yourapartment.

When the system is in stand-by it would be
possible tomake alocal intercommunicating
callto allthe videointercomsinstalled in the
apartment (max 6 monitors with internal
address from 000to 005) by pressing buttons
previously programmed with code 000.
Before making the internal call press the
button=[, if you geta busy tone wait untilthe
system becomes free; if you get a free tone
it is possible to make an internal call by
pressing the proper button. After pressing the
button you will get a calling tone on the
loudspeaker, while the videointercom of the
called userrings (without switching-ON) with
the programmed melody. If the called user
answers within 30 seconds, a 90-second
conversation starts, otherwise the system
goes back to free.

Theinternal conversationin progress willbe
automatically interrupted in case of call from
external stationto any otheruser.

Q| sarFrsA

Tonetable

Tone of pressure of a button. It is activated to
indicate the pressure of the numerical buttons, @ere
and(e>.

F ‘1 ‘2 ‘3 ‘4

Acknowledge tone. It is activated during the
programming phase to indicate a valid operation.

ﬁ ‘1 ‘2 ‘3 ‘4 ‘5

Tone of system ready. Activated for 30 seconds
if the system is free

o 11111000 o 1

Calling tone. Itis activated during a call to another
user or during an intercommunicating call (active
for 30 seconds or until the called user answers).

Busy tone. Indicates that the line is busy

T T

Dissuasion tone. It is activated when a
nonexistent device is call or when a device is not
available.

TTTTI11 T I

End conversationtone. Itis activated 10 seconds
before the conversation time ends.

0 1 2 3 4
e T e T

5

5

Callingtable

1 DIN-DON

2 DRING1

3 DRING2

4 DRING3

5 DRING4

6 MELODY1
7 MELODY2
8 MELODY3
9 MELODY4
10 MELODY5
11 MELODY®6
12 MELODY7
13 MELODYS8
14 BEEP

Note. All the acoustic signalling, with the
exception, ofthe system ready and calling tone
last after about 2 seconds.
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€& PROGRAMMATION

Le vidéophone doit étre programmé a cet effet

pour en définirle mode de fonctionnement.

2modes de fonctionnementsont possibles:

- automatique (permet de programmer
rapidementle seulcode del'usagerenagissant
surle poste de rue);

-manuel (permet de programmer toutes les
fonctions du vidéophone).

Onpeuteffectuerles programmations suivantes:

- adresse usager;

- adresseinterne;

- codes aaffecterau bouton poussoir“s”;
4 adresses aumaximumaautantde postes
derue;

- codes a affecter aux boutons poussoirs
“17,927,“3”,“4”,"5" et "6" pour effectuer les
éventuels appels intercommunicants, les
allumages de contréle ou pour des
applications spéciales;

- durée des sonneries (4 retentissements
max.) pour4 types d’appels (voirtableau 1);

- choix du type de sonnerie pour 4 types
d’appel (voirtableau 1).

Programmationd'usine

- adresseusager = 100

- adresseinterne = 000

- boutons-poussoirs ‘=", “1”,“2”, “3”, “4”,
"5","6" =d’usine, aucun code n’est affecté
auxboutons poussoirs

- nombre de retentissements et type de
sonnerie (voirtableau 1)

Tableau1.
Programmation d'usine des sonneries
Nombre de Typede
Appels retentissements |sonnerie
depuislepostederue| 1 Din-Don
d'unautre utilisateur 4 Dring
intercommunicant 4 Melody 1
de palier 1 Melody 2

Attention: uniquementla programmationde
I’adresse del’'usager est obligatoire; toutes
les autres sontfacultatives.

Entrer en mode de programmation
Garder enfoncé pour plus de 4 secondes le
bouton-poussoir $X; 'appareil émetune tonalité
momentanée de confirmation etladiode rouge
s’allume pendanttoute la phase de program-
mation. Si aucune opération n’est effectuée
dansles 2 minutes quisuivent, le systéme se
rétablit automatiquement en mode de
“fonctionnement’”.

Programmation automatique

La programmation automatique permet de

mémoriser I'adresse du vidéophone

directementsurle poste de rue. Pour effectuer

la programmation automatiqueil faut:

e entrer en mode de programmation en
suivant les indications détaillées dans le
chapitre “Entreren mode de programmation’”;

e appuyerpendant4 secondes sur=[; leled
rouge commence aclignoter;

e effectuerunappeldepuis unpostederue
dansles2minutes suivantes. Sil'installation
prévoitle clavierdigital TD2100, composerle
numéro que I'on veut affecterauvidéophone
etappuyersur“4; sil'installation prévoitle
codeur digital CD2131,CD2132,CD2134
ouCD2138, ilfautappuyer, surlaplaque de
rue, surle bouton poussoirquel'on souhaite
affecter a I'usager. Lorsque I'on effectue
I'appel, le vidéophone se programme
automatiquementetse metsoustensionen
affichant I'image du poste de rue depuis
lequell’appel est eﬁectué.Appuyersurzm
pour commencer a parler avec le poste de
rue et vérifier que I'appareil fonctionne
correctement; laprogrammation estsignalée
sur le poste de rue par une tonalité de
confirmation si elle a été acceptée ou de
dissuasionsielle estincorrecte;

e ilfautrépéterles phases de programmation
sur tous les vidéophones présents dans
linstallation.

Programmation manuelle

La programmation manuelle permet non
seulementde coderl'adresse de'usager, mais
aussid’affecterl'adresse d’interne etles codes
auxboutons poussoirs 1+6 et “=”.

Utiliserles boutons-poussoirs
Poursaisirles adresses oules codes, utiliser
les boutons poussoIrs ‘@ee , "©" €t “1”.
@—_Appuyer sur ce bouton poussoir pour
confirmer la programmation d’une
adresse oud’uncodeoupasseraune
phase de programmation successive.

. Lapressionsurcebouton-poussoirserta

confirmer le chiffre composé et pour
passeralacomposition du chiffre suivant,
dans cetordre: centaines + &, dizaines +
&, unités + .

1: Appuyer sur ce bouton poussoir pour
augmenter lavaleur du chiffre a saisir.
Appuyer surle bouton poussoirautantde
fois que le chiffre a saisir (chiffre 1 =1
pression; chiffre 9 = 9 pressions; chiffre
0 =10 pressions sur le bouton “1”)

®

Saisirdes codes oudes adresses

- Lescodeset/oules adresses a mémoriser
doiventtoujours étre formés de trois chiffres
(centaine, dizaine etunité); les codes et/ou
lesadressescomposés seulementdedizaines
oud’unités d’avoirétre complétés enajoutant
deszéros. Parexemple: 'adresse 96 devient
096 etl'adresse 5devient 005.

- Les chiffres doivent étres saisis un a la fois
(en commencant par les centaines) en
appuyant “n”fois surle bouton-poussoir “1”
ol “n” correspond a la valeur du chiffre que
'on veut saisir. Confirmer le chiffre en
appuyant sur “=”; un signal acoustique
indique que le chiffre 1 a été saisi.

- Procéderde méme poursaisirle chiffre 2 et
le 3.

Exemple; pour saisir le code 096, il faut:

-appuyer 10 fois sur le bouton poussoir “1”" |
||| g

pour saisir le chiffre 0 et appuyer sur “=”; le
haut-parleurgénére une tonalité;

-appuyer 9fois surle bouton poussoir “1” pour
saisirle chiffre 9 etappuyer sur“s”; le haut-
parleurgénére unetonalité;

-appuyer 6 fois surle bouton poussoir “1” pour
saisir le chiffre 6 etappuyer sur “=”; le haut-
parleurgénére une tonalité.

Programmer l’adresse de l'usager et

I'adresse del’interne

- Adressedel’usager—code quipermetde
recevoir I'appel du poste de rue, de mettre
sous tension le vidéophone, de parler et
d’ouvrirlagache duposte derue quiappelle.

- Adressed’interne—ce sontles codes qui
identifientles vidéophones présentsdansles
lieuxdelinstallation (6 aumax.). Sil'installation
ne prévoitqu'unvidéophone, lecode d’interne
doit correspondre a 000 (programmation
d’'usine), tandis que s’ily a d’autres vidéo-
phones (5autresaumaximum), ilfautaffecter
acesappareilslescodes 001,002, etc. En
saisissantces codes, tous les vidéophones
sonneronten méme tempslorsqu’unappel
est effectué depuis le poste de rue, parun
autre usager etdepuis le palier.

Pour effectuer laprogrammation de l’'usager

etde l'interne, il faut:

e entrer en mode de programmation en
suivant les indications détaillées dans le
chapitre “Entrerenmode de programmation’”;

e appuyer pendant 4 secondes Sur ‘g ; le
led rouge commence aclignoter;

e saisirles 3 chiffres quicomposentl'adresse
de l'usager en procédant tel que détaillé
dansle chapitre “Saisir des codes oudes
adresses”’;

® appuyersur ‘@ pourconfirmeretpasser
au codage de I'adresse de I'interne; on
entend une tonalité de confirmation;

e saisirles 3 chiffres quicomposentl'adresse
de I'interne en procédant tel que détaillé
dansle chapitre “Saisir des codes oudes
adresses”;

® appuyersur ‘@—s pourconfirmer;onentend
une tonalité de confirmation etle led rouge
s’allume de maniére continue;

e continueravecune autre programmation ou
quitter en appuyant sur “§¢” ou “=n”.

Note. Sil'une des deuxadresses estcorrecte

etquel'onneveutpaseffectuerune modification,

il suffitd’appuyer surle bouton-poussOir ‘@ere -

Programmer I’adresse des boutons-
poussoirs

Bouton-poussoir “=”. Sous ce bouton-
poussoir, on peut programmer le code de 4
postes de rue au maximum. Ceci permet a
I'usager de regarder, de parler ou d’ouvrir la
porte avec les diverses entrées, méme si
personne n'aappelé depuisle postederue, en
appuyantplusieurs fois surle bouton-poussoir
"=". Silinstallation ne prévoitqu’'un seul poste
derue, nulbesoin de mémoriser sonadresse
car celle-ciseraacquise automatiquementlors
du premierappel effectué.
FARF/ISAN
N T E R C O M s

Mi2384 -17 -

FrANGAIS



FrRANGCAIS

Pour effectuerla programmationil faut:

e entrer en mode de programmation en

suivant les indications détaillées dans le

chapitre “Entreren mode de programmatior’,
appuyer pendant4 secondes surle bouton-

poussoir “=”; le led rouge commence a

clignoter;

e saisirles 3 chiffres quicomposentl'adresse
associéeau1¢ poste derue (codesde 231
a250)conformémentalaprocédure détaillée
dansle chapitre “Saisir des codes oudes
adresses”’;

e appuyer surle bouton-poussoir ‘@’ pour
confirmer etpasser alasaisie del'adresse
du2ém poste de rue; on entend une tonalité
de confirmation;

e saisirles3chiffresdel’adresseassociéeau
2¢me poste de rue et confirmeran appuyant
surle bouton-poussoir ‘@mr ;
continueren saisissantl'adresse associée
au 3¢meet4eme poste de rue (si présents)ou
quitter en appuyant plusieurs fois sur le
bouton-poussoir “g—w" pour retourner a la
phase du choix de la programmation; on
entend unetonalité de confirmation etle led
rouge s’allume de maniére continue;

e continueravecune autre programmationou
quitteren appuyant surle bouton-poussoir
“¥X” ou “g[m”".

Note: il faut associer au bouton-poussoir

uniquementles adresses des postes derue

auxquels l'usager est branché. Ne pas
saisirdes adresses de postes derued’autres
batiments.

Boutons-poussoirs numériques “1,2, 3,4,

5et6”. Onpeututiliser ces boutons-poussoirs

pour effectuer:

e des appelsintercommunicants;
-pour appeler les usagers des autres
appartements, saisir 'adresse usager
correspondante (codes de 001 2200);
-pour les appels intercommunicants entre
vidéophones installés dans le méme
appartement, saisir le code 000 en
commenganttoujours parle bouton-poussoir
1 et en continuant avec les boutons-
poussoirs suivants, jusqu’a satisfaire les
exigencesdel'usager;lesboutons-poussoirs
appelleront automatiquement les vidéo-
phones enfonctiondel'ordre del'adresse
interne (voirtableau 2).

Tableau 2.
Adresses des appels intercommunicants

Adresse | Boutons-poussoirs a appuyer

interne 1 2 3 4 5
000 001 002 003 004 005
001 000 002 003 004 005
002 000 001 003 004 005
003 000 001 002 004 005
004 000 001 002 003 005
005 000 001 002 003 004

Exemple:enappuyantsurle bouton-poussoir

3surlevidéophone 002 on appelle'utilisateur
n°003.

e allumages de contréle des postes derue
(on conseille d’utiliser le bouton-poussoir
“&”pourlallumage de contréle du 1°"poste
de rue); pour activer ce service, saisir
I'adresse du poste de rue (codes de 231 a
250).

e services divers via les activateurs art.
2281; pouractiverce service, saisir'adresse
de l'activateur a activer (codes de 211 a
220).

Pour effectuerla programmation il faut:

e entrer en mode de programmation en
suivant les indications détaillées dans le
chapitre “Entreren mode de programmation’;

e a - appuyer pendant 4 secondes sur le
bouton-poussoirnumérique quel'ondésire
programmer; le led rouge commence a
clignoter;

e b - saisir les 3 chiffres qui composent le
code delafonction désirée conformément
a la procédure du chapitre “Saisir des
codesoudesadresses”;

e Cc-appuyersurle bouton-poussoir ‘@ ;ON
entend unetonalité de confirmation etleled
rouge s’allume de maniére continue;

e répéterles phasesa-b-c pourprogrammer
d’autres boutons-poussoirs numériques ou
quitterla programmation enappuyantsurle
bouton-poussoir ‘" ou "E[D]:I"; leledrouge
s'éteint.

Notes.

-On ne peut associer qu'un seul code a
chaque bouton-poussoir.

- Lintercommunication oule branchementavec
des usagers et des postes de rue d’autres
immeubles sont niés si I'échangeur digital
art.2273 estinstallé entre eux.

Pour se rappeler la programmation effectuée et surtout pour se la rappeler par la suite, on

conseille d’écrire les codes dans ce tableau

L P el DL M ]
adresse adresse 1° adresse 2° adresse 3° adresse 4° adresse
usager interne poussoir © poussoir © poussoir & poussoir &
(obligatoire) ~ — (facoltative - uniquement avec la programmation manuelle) ————
L LD el DD sl [ el T [ Jef T T Jel [ 1]
adresse adresse adresse adresse adresse adresse
poussoir 1 poussoir 2 poussoir 3 poussoir 4 poussoir 5 poussoir 6

— (facultatives — codes que I'on peut saisir uniquement par le biais de la programmation manuelle)

Programmer le nombre de retentissements

delasonnerie

e entrer en mode de programmation en
suivant les indications détaillées dans le
chapitre “ Entreren mode de programmation’”;

e a-appuyer surle bouton-poussoir =; on
entend unseulretentissement;

e b - appuyer latéralement (a gauche ou a
droite) surle bouton-poussoir = pourres-
pectivementdiminuerouaugmenterle nom-
bre de sonneries. Aprés chaque pression,
I'appareil émetle nombre de sonneries pro-
grammeées.

e c-appuyersurl'undesboutons-poussoirs
numériques (1,2, 3ou4)poursélectionner
le type d’appel que I'on veut modifier (voir
tableau 3);

e sinécessaire, varier le nombre de retentis-
sementsd’'un autre appel, répéterles points
a-b-cenchangeantle bouton-poussoirnu-
mérique aappuyer;

e continueravecune autre programmationou
quitter en appuyant surle bouton-poussoir
“¥7ou "E[D]:l"; le led rouge s’éteint.

Programmer le type de sonnerie

e entrer en mode de programmation en
suivant les indications détaillées dans le
chapitre “Entreren mode de programmation”,

e a - appuyer sur le bouton-poussoir -@-
I'appareil reproduitle type de sonnerie pro-
grammeée précédemment;

e b-appuyerlatéralementsurle bouton -j(:):- (a
gauche ou adroite) pour choisirla sonnerie
précédente ou suivante;

e c-appuyersurl'undesboutons-poussoirs
numériques (1,2, 3ou4)poursélectionner
le type d’appel que I'on veut modifier (voir
tableau 3);

e sinécessaire, varierle type de sonneried’un
autre appel, répéter les points a-b-c en
changeantle bouton-poussoirnumérique a
appuyer;

e quitter le mode de programmation en ap-
puyantsur le bouton-poussoir “}X”ou “=[n”;
leledrouge s’éteint.

Tableau 3.
Boutons-poussoirs de programmation du
typed’appel

Bouton | Typed’appel
1 depuis le poste de rue
2 d'unautre utilisateur
3 intercommunicant
4 de palier

Quitter le mode de programmation
On peut quitter a tous moments le mode de
programmation en appuyant sur le bouton-
poussoir “¥X” ou “=fn”.
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Appel depuis un poste derue

En effectuant un appel depuis le poste de
rue, on entend la sonnerie (telle que
programmeée) surle haut-parleur, le led vert
commence a clignoter et I'écran affiche
I'image de celuiquiappelle pendantenviron
30secondes. Silasonnerie aétédésactivée,
le led rouge clignote lui aussi.

Si le temps de I'appel est échu et que le
vidéophone s’est éteint, appuyer sur “&"
pour se brancherde nouveau avecle poste
derueduquell’appel provient.

Pour parler avec le poste de rue pour
environ 90 secondes, appuyersurle bouton-
poussoirED:l; leled vert s’allume en mode
continu.

Sil'ondésire désactiverl’audioversle poste
derue, touten continuanta écouter I'audio
en provenance de l'externe, appuyer
briévement sur le bouton-poussoir 3. La
diode rouge reste allumée en mode continu
pendanttoute la durée de ladésactivation.
Pour rétablir 'audio avec le poste de rue,
appuyerde nouveau surle bouton-poussoir
X ladioderouge serétablita son précédent
étatde fonctionnement.
Encasd’appelaunusagerquiaplusd’un
vidéophone en paralléle dans son apparte-
ment, ce sont tous les vidéophones qui
sonnent, mais ce n'est que celui dont
I'adresse d’interne correspond a 000 quise
met sous tension. Pour répondre sur ce
vidéophone, on peut procéder comme dé-
taillé plus haut. On peutrépondre depuisles
autres vidéophones en appuyant sur le
bouton-poussoir =[n. Cette opération met
automatiqguementsoustensionlevidéophone
concerné etéteintceluiquis’étaitpréalable-
mentmis sous tension. Siavantde répondre
depuis les vidéophones qui n’ont pas été
activésonveutvoirquiestentraind’appeler,
on peutappuyer surle bouton-poussoir ‘"
etensuite surle bouton-poussoir=jp.
Pouractiverl'ouverture de la gache électri-
que, appuyer surle bouton-poussoir =@.
Pourterminerlaconversation etdésactiver
le vidéophone, appuyer sur le bouton-
poussoir=[i; leled verts'éteint.
Levidéophone s'éteintégalementalafinde
latemporisation.

Allumages de contréle etbranchementa
unouplusieurs postes externes.

Avec linstallation au repos et aucune
conversation en cours, on peut effectuer
desallumagesde contrble enappuyant, sur
le vidéophone, surle bouton-poussoir “@”
ou sur les autres boutons-poussoirs
programmeés pour ce type de fonction.
Sil'installation prévoit plusieurs postes de
rue et que le bouton poussoir “@" a été
correctementprogrammeé, on peuteffectuer
ensuccessionl'allumage des divers postes
derue (aumaximum4)enappuyantplusieurs
fois surle méme bouton poussoir.

L'allumage de contrdle dure environ 30
secondes, mais le contréle du poste de rue
s'interromptsil'on procéde aunautre allumage
d’'unautre poste derue ouencasd’appel entre
usagersou en cas d’appel en provenance du
postederue.

En appuyant sur =, pendant 'allumage de
contréle, en entre automatiquement en
communication phonique avecle postederue.
Sienappuyantsurle bouton-poussoir “="le
vidéophone reste éteintetonentendlatonalité
deligneoccupée, ilfautattendre quelinstallation
retournelibre.

Effectuer ou recevoir un appel depuis un
autre usager.

Aveclinstallationarepos, on peutappelerun
autre usager. Pour procéder a cette opération,
ilfautavoir préalablementmémorisé sous les
boutons poussoirs “1+6” 'adresse de 'usager
quel'onveutappeler.Avantd’appeler,appuyer
surle bouton-poussoir =[; sile haut-parleur
émetlatonalité deligne occupée, ilfautattendre
que l'installation retourne libre; tandis que si
I'on entend la tonalité de ligne libre, on peut
appeler en appuyant sur le bouton-poussoir
correspondant. Le haut-parleur reproduit la
tonalité d’appel pendantque le vidéophone de
l'autre usager sonnera (sanss’allumer)avecle
timbre choisilorsdela phase de programmation.
Silusagerappeléréponddansles 30 secondes
suivantes, laconversation s’engage pourune
durée d’environ 90 secondes, sinonle systeme
serétablitenmode libre.
Laconversationinterne en cours estforcément
interrompue par n’importe quel appel en
provenance du poste de rue et adressé a
n’importe quel usager.

Effectuer ou recevoir un appel
intercommunicant dans sa propre
habitation.

Aveclinstallation aurepos, on peut effectuer
un appel intercommunicant vers tous les
vidéophones installés dans le méme
appartement(maximum6 etcodesd’interne de
000 a 005) en appuyant sur les boutons-
poussoirs numériques préalablement
programmeés sous le code 000.
Avantd’appeler, appuyersurle bouton-poussoir
E[Du]; sile haut-parleur émetlatonalité de ligne
occupée, il faut attendre que linstallation
retourne libre; tandis que si 'on entend la
tonalité de ligne libre, on peut appeler en
appuyant sur le bouton-poussoir corre-
spondant. Le haut-parleur reproduitla tonalité
d’appel pendantque le vidéophone sonnera
(sanss’allumer)avecletimbre choisilorsdela
phase de programmation. Sil'usager appelé
répond dans les 30 secondes suivantes, la
conversations’engage pourune duréed’environ
90 secondes, sinon le systeme se rétabliten
modelibre.

Laconversationinterne en cours estforcément
interrompue par n’importe quel appel en
provenance du poste de rue et adressé a
n’importe quel usager.

Q) sarF1sA

Tableau des tonalités

Tonalité de bouton-poussoirreconnu. Activée
pour indiquer la pression de I'un des boutons-
poussoirs 1+6, @—w et (&

F ‘1 ‘2 ‘3 ‘4 ‘5

Tonalité de confirmation. Activée pendant la
phase de programmation pour indiquer le résultat
positif d’'une opération

[ 1 2 3 4 5
T e e

Tonalité d’installation libre. Activée pendant 30
secondes si l'installation est libre

T

Tonalité d’appel. Activée suite a un appel destiné
a un autre utilisateur ou du type intercommunicant
(pendant 30 secondes ou jusqu’a la réponse de la

personne appelée)
0 1 3 4 5
(R i 11111

Tonalité de occupé. Indique que la ligne est
occupée

ST

Tonalité de dissuasion. Activée suite a un appel
destiné a un dispositif inexistant ou qui n’est pas
disponible

TTTTITTLT et

Tonalité de fin de conversation. Activée 10
secondes avant la fin du délai maximum accordé
pour la conversation

0 1 2 3 4
T T T

2
m

5
|

Tableau des appels
1 DIN-DON
2 DRING1

3 DRING2

4 DRING3

5 DRING4

6 MELODY1
7 MELODY2
8 MELODY3
9 MELODY4
10 MELODY5
11 MELODY6
12 MELODY7
13 MELODYS8
14 BEEP

Note. Tous les signaux acoustiques et les
tonalités, sauf la tonalité d’installation libre et
d’appel, durent environ 2 secondes.
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© PROGRAMACIONES

Elmonitordebe serprogramado para definirsu

modo de funcionamiento.

Los modos de programacion son 2:

- automatico: permite programar
rapidamente solo el codigo de usuario
actuandodesde laplacade calle;

- manual: permite programar todas las
funciones del monitor.

Lasprogramaciones que puedenserrealizadas

son:

-direccion usuario-vivienda;

-direcciéninterna;

-cadigos aasignaral pulsador“=”; maximo
4 direccionesde otrastantas placasdecalle;

-cédigos aasignaralos pulsadores“1”,“2",
“3”, “4”, "58" y "6" para efectuar llamadas
intercomunicantes, encendidos de control o
paraaplicaciones especiales;

-duracion del tono de llamada (max.4 tim-
bres)para4tiposdellamadas (véasetabla 1);

-selecciondeltipo de soneriapara4tiposde
llamadas (véasetabla 1).

Programaciondefabrica

- direcciénusuario-vivienda =100

- direccioninterna = 000

- pulsadores “=”,“1”,“2”,“3”,“4”,"5","6" =
de fabrica no estan asociados a ningun

codigo
- namero de timbres y tipo de tono de
soneria (véasetabla 1)
Tabla1.
Programacion defabricade los llamadas
Numerode| Tipode
Llamadas timbres soneria
desde placa de calle 1 Din-Don
desde otro usuario 4 Dring
intercomunicante 4 Melody 1
desde piso 1 Melody 2

Atenciodn:la unica programacion obligatoria
eslaprogramaciondeladireccionde usuario;
todas las demas programaciones son
opcionales.

Como entrar en programacion
Mantener presionado durante mas de 4
segundos el pulsador ¥X; se oye un
momentaneotono de confirmaciony elled rojo
semantiene encendidodurantetodalafase de
programacion. Si no se realiza ninguna
operaciondurante 2 minutos, el sistemavuelve
automaticamente alamodalidad “funciona-
miento”.

Programaciéon automatica (programa-
cién codigo vivienda usando la placa de
calle)

Se programaladireccion delmonitoractuando
desdelaplaca(codigodellamadaalavivienda).
Para efectuar la programacién automatica
hacefalta:

e entraren programacionsegunindicadoen
elapartado “como entraren programacion”;

e presionardurante 4 segundos el pulsador
=[m; el led rojo empieza a parpadear;

e efectuarunallamadadelaplacadecalle
enmenos de 2 minutos. Eninstalaciones
dondeexiste unaplacadigital TD2100 marcar
elnumero que se quiere asignar al monitor
y pulsar “4”; en instalaciones donde hay
codificador CD2131, CD2132, CD2134 o
CD2138 presionar el pulsador de la placa
que se quiere asignar a esa vivienda. Al
recibir la llamada, el monitor se programa
automaticamentey se enciende visualizando
laimagen delacalle. Presionar el pulsador
=[oparaentraren conversacion conlaplaca
de calley verificar el correcto funcionamiento
del aparato; la programacion se indica la
placade calle con untono de confirmacion
en caso de aceptacion o con un tono de
disuasién en caso de error;

e repetirlasfasesde programacion paratodos
los monitores de lainstalacion.

Programacion manual

programar multiples funciones)
Laprogramacion manual permite, ademas de
cadificarladirecciondelavivienda, asignarla
direccioninternay el cddigo alos pulsadores

“«

16y ‘@ “.

(permite

Como usar los pulsadores para la

programacion

Para introducir las direcciones o codigos se

usan los pulsadores “‘@ue , "@"y “1°.

@—:Funciones: confirmar laprogramacion
de unadireccién ode un cédigoobien
pasar a la fase de programacion
sucesiva.

: La presion de este pulsador sirve para
confirmarlaciframarcadaypasarala
cifra sucesiva segun esta secuencia:
centenares + (&, decenas + &, unidades
+ .

1: Funciones: sirve para incrementar el
valordelacifraaintroducir. Presionar
este pulsadorunnimerode vecesiguala
la cifra a introducir (1 = 1 presion; 9=9
presiones; 0 = 10 presiones de este
pulsador).

©

Comointroducir cédigos o direcciones

- Loscaédigosy/olasdirecciones amemorizar
deben ser siempre formados por 3 cifras
(centenas, decenasy unidades); los codigos
y/o direcciones de 1 6 2 cifras deben ser
completados con ceros: por ejemplo, la
direccion 96 debe introducirse como 096 y
la direccion 5 como 005.

- Las cifras deben insertarse una a la vez
(empezando por centenares) presionando
“n” veces el pulsador “1” donde “n”
corresponde al valor de la cifra a insertar.
Confirmar la cifra presionando el pulsador
“=”; una sefnal acusticaindica la insercion
de la primera cifra.

- Repetirel procesoparainsertarlasegunda
y la tercera cifra.

Q) £rrF1SA

Por ejemplo, paraintroducir el cédigo 096:

- pulsar 10 veces el pulsador“1” paraintroducir
la cifra 0 y presionar el pulsador “S”; se
escuchauntonoenelaltavoz;

- pulsar9veces el pulsador“1” paraintroducir
la cifra 9 y presionar el pulsador “=”; se
escuchauntonoenelaltavoz;

- pulsar 6 veces el pulsador “1” paraintroducir
la cifra 6 y presionar el pulsador “=”; se
escuchauntonoenelaltavoz.

Programacion direccion de usuario y

direccion de extension

- Direccidonusuario-vivienda—caddigoque
permite recibirlallamada desde el exterior,
encender el monitor, conversar y abrir la
cerradura de la placa desde la que se ha
llamado.

- Direcciéninterna—cddigos queidentifican
los monitores presentes dentrodelavivienda
(maximo 6). Sisolo hay 1 monitor el cédigo
interno debe ser 000 (programacioén de
fabrica), mientras que sihay otros monitores
(max. otros 5), es necesario asignaraéstos
los codigos 001, 002, etc. Programando
estos codigos todoslos videoporteros suenan
contemporaneamente en casodellamada
desdelaplacade calle, llamada desde otro
usuarioy llamada de planta.

Para efectuar la programacion de usuarioy

extension:

e entraren programacionsegunindicadoen
elapartado “como entraren programacion”,

e presionar durante 4 segundos el pulsador
“@= ; €lled rojo empieza a parpadear;

e ingresar las 3 cifras de la direccion de
usuario segunilustradoenlaseccion“Como
introducir cédigos odirecciones”;

e presionarelpulsador ‘@ paraconfirmary
pasar a la codificacion de la direccién
interna; se escuchauntonode confirmacion;

e ingresarlas 3 cifrasdeladirecciéninterna
segun ilustrado en la seccidon “Como
introducir cédigos odirecciones”;

e presionarel pulsador ‘@’ para confirmar;
se escuchauntonode confirmacion, el led
rojo se enciende y se queda fijo;

e continuar conotra programacién o bien salir
presionando el pulsador “3¢" o "=[n”.

Nota. Siunadelas dosdireccioneses correcta

y no hay que modificarla, es suficiente

presionar el pulsador “g—e’ para confirmar.

Programaciondirecciondelos pulsadores

Pulsador“=". Este pulsador puede asociarse
al codigo de maximo 4 placas de calle. Esto
permite al usuario visualizar, conversaro abrir
la puerta con las varias entradas, incluso en
ausenciadellamadadesde laplacadecalle,
presionando repetidamente el pulsador . Si
en la instalacion sélo hay una placa no es
necesario memorizar su direccion yaque es
adquiridadirectamente con laprimerallamada.
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Para efectuarla programacion hace falta:

e entraren programacion segunindicadoen
elapartado “comoentraren programacion”;

e presionar durante 4 segundos el pulsador
“<”; elled rojo empieza a parpadear;

e ingresarlas3cifrasdeladireccionasociada
alaprimeraplacade calle (codigosde 231
a250)segunilustradoenlaseccion “Como
introducircédigos odirecciones”;

e presionarel pulsador ‘@ paraconfirmary
continuar ingresando la direccion de la
segundaplacade calle; se escuchauntono
de confirmacion;

e ingresarlas 3cifrasdeladireccionasociada
alasegundaplacade calleypresionarel
pulsador “g@-w paraconfirmar;

e seguiringresandoladireccionasociadaala
tercera y a la cuarta placa de calle (si
existentes) o bien salir presionando
repetidamente el pulsador “@—e para volver
alafase de selecciondelaprogramacion; se
escuchauntonode confirmacion, elled rojo
se enciende y se queda fijo;

e continuarcon otra programaciénobien salir
presionando el pulsador “$" o "=[n”.

Nota: asociar al pulsador solamente las

direcciones delas placas de callealas que

puede conectarse elusuario.Noingresar
direcciones de placas de calle de otros
edificios.

Pulsadores numéricos “1, 2, 3,4, 5y 6.
Estos pulsadores pueden utilizarse parahacer:
ellamadas intercomunicantes;

- parallamarusuarios de otros apartamentos
ingresar larespectiva direccion de usuario
(codigos de 001 2 200).

-para llamadas intercomunicantes entre
videoporteros del mismo apartamento
ingresar el codigo 000 siempre empezando
por el pulsador 1 y siguiendo con los
pulsadores sucesivos segun las exigencias
del usuario; los pulsadores llamaran
automaticamente los videoporteros segun
elordendeladireccionde extension (véase
tabla 2).

Tabla2.
Direcciones llamadas intercomunicantes

Direccion| Pulsadores de presionar

interna 1 2 3 4 5
000 001 002 003 004 005
001 000 002 003 004 005
002 000 001 003 004 005
003 000 001 002 004 005
004 000 001 002 003 005
005 000 001 002 003 004

Ejemplo: presionando el pulsador 3 del
videoportero 002 se realizara la llamada al
usuarion® 003.

e encendido de control de las placas de
calle (se recomienda utilizar el pulsador “=”
para el encendido de control de la primera
placa de calle); para activar el servicio
ingresar la direccion de la placa de calle
(codigos de 231 a 250).

e servicios conactuadores art. 2281; para
activareste servicioingresarladirecciondel
actuador que se quiere activar (cédigos de
2112 220).

Para efectuarla programacion hace falta:

e entrar en programacion segun indicado
en el apartado “como entrar en programa-
cion”;

e a-presionardurante4 segundos el pulsador
numerico que se quiere programar; el led
rojo empieza a parpadear;

e b - ingresar las 3 cifras del cédigo de la
funcién deseada segun ilustrado en la
seccion “Como introducir cédigos o
direcciones”;

e c-presionarelpulsador ‘@ ; Se €sCUCha
un tono de confirmacion, el led rojo se
enciende y se queda fijo;

e repetirlasfasesa-b-cparaprogramarotros
pulsadores nimericos o bien salir de la
programacion presionando el pulsador “$X"

0 "=]n”; el led rojo se apaga.

Notas.

- A cada pulsador puede asociarse un Unico
caédigo.

- Noes posibleintercomunicaro conectarse
con usuarios y placas de calle de otros
portales o edificios si entre ellos existe un
conmutadordigital art.2273.

Programacion numero de timbres de

soneria

e entrar en programacion segun indicado
en el apartado “como entrar en programa-
cion”;

e a-presionarel pulsador ;seescuchaun
unico tono;

e b-presionarlateralmente (hacialaizquier-
daoladerecha)el pulsador Arespectiva-
mente parareduciroaumentarelnimerode
timbres. Tras cada presionse oye elnimero
detimbres programados;

e c-presionarunodelos pulsadores numé-
ricos (1,2,304)paraseleccionareltipode
llamada que se quiere modificar (véase
tabla 3);

e si se necesita modificar el nUmero de tim-
bresdeotrallamada, repetirlas operaciones
a-b-c modificando el pulsador numérico a
presionar;

e continuarconotra programacion o bien salir
presionando el pulsador “¥X" o0 "s}n” el led
rojoseapaga..

Programacioéntipo de soneria

e entrarenprogramacionsegunindicadoen
elapartado “como entraren programacion”,

e a-presionarel pulsador %é: seescuchael
tipodetonodellamada programado anterior-
mente;

e b - presionar lateralmente (aizquierdao a
derecha)elpulsador ,é} paraseleccionarla
precedente o sucesivasoneria;

e c-presionarunodelos pulsadores numé-
ricos (1,2, 3 04)paraseleccionareltipode
soneriaque se quiere modificar (véase tabla
3);

e para modificar el tipo de soneria de otra
llamadarepetirlas operaciones a-b-c modi-
ficando el pulsador numérico a presionar;

e salir de la programacion presionando el
pulsador “¥X" 0 "=[n"; el led rojo se apaga.

Tabla 3.

Pulsadores de programacion del tipo de
llamada

Pulsador | Tipodellamada
1 deplacadecalle
2 deotrousuario
3 intercomunicante
4 de piso

Coémo salir de programacion
Encadamomentose puede salirdelamodalidad
de programacion presionando el pulsador 5"

=

Para simplificar la programacién y recordarla sucesivamente se recomienda escribir los

codigos en la tabla siguiente.

LD P el D # L+ ]
direccién direccién 1° direccion 2° direccion 3° direccion 4° direccion
usuario interna pulsador & pulsador & pulsador & pulsador &
(obligatoria) - (opcionales- cédigos introducibles sélo con programacién manual) —
LD D el DL el DL Jel D Jel [T Je[ T[]
direccion direccion direccion direccion direccion direccion
pulsador 1 pulsador 2 pulsador 3 pulsador 4 pulsador 5 pulsador 6

— (programaciones opcionales - cédigos introducibles sélo con programacién manual) —

Q) sarF1sA
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© FUNCIONAMIENTO

Llamadadesde placade calle

Al realizar una llamada desde la placa de
calle, el altavoz del videoporterorecibe los
tonos de llamada (segun programado), el
LED verde empiezaaparpadearylapantalla
visualizalaimagendel usuariollamante por
untiempo de unos 30 segundos. Elled rojo
parpadea si el tono de llamada esta
deactivado.
Sieltiempodellamadahatranscurridoyel
monitor se haapagado, presionar el pulsa-
dor“&“paraconectarse nuevamente conla
placadecallellamante.

Para conversar conlaplacade calle porun
tiempo de unos 90 segundos, presionar el
pulsador=[i; el LED verde se enciende de
manera continua.
Sisedeseadisactivarlafoniadelaplacade
calle aunque continuando con el audio pro-
veniente de la misma, hay que presionar
brevemente el pulsador X; durante todoel
periodo de inhabilitacion se mantiene en-
cendido de modo continuo elled rojo. Para
retomarelaudio de la placa de calle presio-
nar de nuevo ¥X; el led rojo retoma su
anterior estado de funcionamiento.

En casodellamadaaunusuario que tiene
mas de un monitor en paralelo en su apar-
tamento, suenan todos los monitores, pero
se enciende solamente el monitor cuya
direccionde extension es 000. Pararespon-
der desde este monitor se puede actuar
segunilustrado anteriormente. Desde los
demas videoporteros se puede contestara
lallamada presionandoel pulsador=Jo. Esta
operacion enciende automaticamente el
monitor interesado y apaga el monitoren-
cendidoanteriormente. Para verelllamante
antes de contestardesde los videoporteros
apagados, presionar el pulsador “&”
sucesivamente =[o.

Para accionar la apertura de la cerradura
eléctricapresionar el pulsador =@
Paraterminarla conversaciony apagarel
videoportero presionarzm; elledverdese
apaga. Elvideoportero se apagatambiénal
final del tiempo programado.

Encendidos de control y conexion con
unaovarias placas de calle.

Con la instalaciéon en reposo y ninguna
conversacion en curso pueden efectuarse
encendidos de control presionando en el
videoportero el pulsador “&” 0 los demés
pulsadores programados para estetipode
funcion.

Silainstalaciontiene varias placas de calle
yelpulsador “&" esta programado correcta-
mente, el usuario puede encenderlas varias
placas de calle (max. 4) en secuencia,
presionando el mismo pulsador mas veces.
El encendido de control dura unos 30
segundos, pero es interrumpido si
posteriormente enlainstalaciéon se produce
algun otro encendido de control o una
llamada.

Presionando el pulsador =[u durante el
encendidode control se entraautomaticamente
encomunicacion fénicaconlaplacadecalle.
Sialpresionarel pulsador “&>” el videoportero
se queda apagado y se escucha un tono de
ocupado, se necesita esperar hasta que la
instalacion vuelvalibre.

Efectuar o recibir una llamada de otra
vivienda.

Conlainstalacion enreposo es posible llamar
deunaviviendaaotra, siasise haprogramado
adecuadamente los pulsadores “1+6“ del
usuario.

Antes de efectuar la llamada, presionar el
pulsador =]p; si en el altavoz se escucha un
tono de ocupado, esperar hasta que la
instalacion vuelva libre; si, en cambio, se
escuchauntonodelibre presionarel pulsador
correspondiente paraenviarlallamada.Enel
altavoz se escuchaeltonodellamada, mientras
que elvideoportero del otro usuario suena (sin
encenderse) con el tono de llamada
seleccionado enlafase de programacion.

Si el usuario llamado responde antes de 30
segundos se inicia una conversacion que
puede durarhasta 90 segundos.
Unallamadadesde placade calle acualquiera
usuariode lainstalacion finalizaforzosamente
laconversacioninternaen curso.

Efectuarorecibirunallamadaintercomu-
nicante en el propio apartamento.
Conlainstalacion enreposo se puede efectuar
una llamada intercomunicante a todos los
videoporteros presentes en el mismo aparta-
mento (maximo 6y codigos de extension de
000 a 005) presionando los pulsadores
numéricos programados anteriormente conel
c6digo 000.

Antes de efectuar la llamada, presionar el
pulsador ED:I; sien el altavoz se escucha un
tono de ocupado, esperar hasta que la
instalacion vuelva libre; si, en cambio, se
escuchauntonodelibre presionarel pulsador
correspondiente paraenviarlallamada. Enel
altavozse escuchaeltonodellamada, mientras
que el videoportero llamado suena (sin
encenderse) con el tono de llamada
seleccionado enlafase de programacion. Si
el usuario llamado responde antes de 30
segundos se inicia una conversacion que
puede durarhasta 90 segundos.
Unallamadadesde placade calle acualquiera
usuario de lainstalacion finalizaforzosamente
la conversacioninternaen curso.
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Tablade tonos

Tono de teclareconocida. Se activa paraindicar
la presion de una de los pulsadores 1+6, g—e Y &

F ‘1 ‘2 ‘3 ‘4 ‘5

Tono de confirmacion. Se activa durante la
etapa de programacion, para indicar el éxito de una
operacion

T T e

Tono de instalacion libre. Se activa por 30
segundos cuando la instalacién esta libre

o 111111000 o 1

Tono de llamada. Se activa araizde unallamada
aotro usuario ointercomunicante (por 30 segundos
o hasta que el usuario contesta)

Tono de ocupado. Indica que la linea esta
ocupada

ST

Tono de disuasion. Se activa a raiz de una
llamada a un dispositivo inexistente o no disponible

TTTTI11 T I

Tono de finde conversacion. Seactivaalos 10
segundos antes que finalice el tiempo maximo de
conversacion

—

5

5

1 ‘2 ‘3 ‘4

Tabladellamadas
1 DIN-DON
2 DRING1

3 DRING2

4 DRING3

5 DRING4

6 MELODY1
7 MELODY2
8 MELODY3
9 MELODY4
10 MELODY5
11 MELODY6
12 MELODY7
13 MELODYS8
14 BEEP

Nota. Todas las senales acusticas y los tonos,
excepto el tono de instalacion libre y el de
llamada, tienen una duracion de unos 2
segundos aprox.
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© PROGRAMAGOES

O video-porteiro deve ser programado

oportunamente para definir o seu modo de

funcionamento. As variagbes possiveis de

programacao séo 2:

-automatico (consente programar
rapidamente apenas o codigo do utilizador,
agindo a partir do posto externo);

- manual (consente programar todas as
fung¢des do video-porteiro)

As programacdes que podem ser efectuadas

sao:

- endereco utilizador;

- enderego apartamento;

- codigos a ser designado ao botdo “=”;
maximo4 enderegos de varios outros postos
externos

- codigos aserdesignado aos botoes “1”,
“27,“3”,"“4”,"5" e "6" para efectuar eventuais
chamadasintercomunicantes, acendimentos
de controle ou para aplicagbes especiais;

- duragao dos sons (maximo4 toques)para
4 tipos de chamadas (vide tabela 1).

- escolha do tipo de som para 4 tipos de
chamadas (videtabela 1).

Programacgao defabrica

- endereco utilizador = 100

- enderego apartamento = 000

- botdes ‘=", “17, 27, “3”, “4”, "5", "6" =
nenhum cédigo é associado, defabrica, aos
botdes

- numero de toques e tipo de som (vide
tabela 1)

Tabela1.
Programacéo de fabrica dos chamadas
Nombre |Tipode

Chamadas detoques |som
de posto externo 1 Din-Don
de outro usuario 4 Dring
intercomunicante 4 Melody 1
de andar 1 Melody 2

Atencao: somente a programagéo do
endereco do utilizador é obrigatodria; todas
asoutras saofacultativas.

Entrar em programacao

Manter pressionado por mais de 4 segundos o
bot&o ¥ ; se ouvira um momenténeo somde
confirmagao e oled vermelho se acendera por
todaafase de programagéo. Sepor2minutos
naoforefetuadanenhumaoperagao, osistema
retorna automaticamente a modalidade
“funcionamento”.

Programagao automatica

Com a programacgao automatica é possivel

memorizaroenderecodovideo-porteiroagindo

a partir do posto externo. Para efectuar a

programagao automatica € necessario:

e entrar na modalidade de programacao
seguindo asindicagdes descritas no capitulo
“Entrarem programag&o’”;

e pressionar por 4 segundos o botdo =[; 0
led vermelho comegaalampejar;

e efectuar uma chamada de um posto
externo em 2 minutos. Em instalagbes
onde hajaumtecladodigital TD2100 compor
o numero que se deseja atribuir ao video-
porteiro e pressionar “4"; em instalagdes
onde haja um codificador digital CD2131,
CD2132,CD2134 ouCD2138 pressionarna
botoneira a tecla que se deseja atribuir ao
utilizador. Durante a chamada, o video-
porteiro programa-se automaticamente e se
acende, visualizando a imagem do posto
externoque chama. Pressionarobotéo =i
para entrar em conversagédo com o posto
externo e verificar o correto funcionamento
doaparelho; aprogramagao serasinalizada
no posto externo por somde confirmagao se
foraceita oude dissuaséo se estivererrada;

e repetirasfasesde programacao paratodos
os video-porteiros presentes nainstalagao.

Programagado manual

A programacéo manual possibilita, além de
codificaro endereco utilizador, a atribuigdo do
endereco apartamento e dos codigos aos
botdes 1+6 e “=".

Utilizagao botoes

Parainserir os enderegos ou codigos, utilizar

0S botbes “‘@ue , "=" € “1”.

@— A pressdo desse botdo serve para
confirmar a programagdo de um
enderego ou de um cédigo ou passar
para uma fase de programacgao
sucessiva.

: A pressao desse botdo serve para
confirmar o algarismo composto para
passar a composicao do algarismo
sucessivo nesta ordem: composig¢ao
centena + &, dezenas + &, unidades +
&.

1: A pressdo desse botdo serve para
incrementar o valor do algarismo a
inserir. Pressionarobotdoumnumerode
vezes equivalente aoalgarismoainserir
(algarismo 1 =1 pressao; algarismo9=9
pressdes; algarismo 0=10 pressdes do
botédo“1”)

©

Inser¢ao codigos ou enderegos

- Os codigos e/ou enderecos a ser
memorizados devem sempre conter trés
algarismos (centena, dezena e unidade); os
codigos e/ou enderegos compostos apenas
de dezenas e unidades ou, ainda, somente
unidades, devem ser completados com o
acréscimode zeros.

Porexemplo, o endereco 96 torna-se 096 e
oendereco 5, por conseguinte, 005.

Os algarismos devem ser colocadosumde
cada vez (iniciando pelas centenas), ao
pressionar “n” vezes o botdo “1” onde “n”
corresponde ao valor do algarismo a ser
colocado. Confirmar o algarismo,
pressionando obotéo “=";umsinalacustico
indica a realizagdo da insercdo do 1°
algarismo.

- Seguir o mesmo procedimento para a" |
3
.

insercdo do 2° e 3° algarismos.

Por exemplo, para inserir o cédigo 096 &

necessario:

- pressionar 10 vezes o botdo “1” parainserir
oalgarismo 0 e pressionarobotao “=”; sera
ouvido um som no alto-falante;

- pressionar9vezes o botéo “1” parainseriro
algarismo 9 e pressionar o botdo “=”; sera
ouvidoum som no alto-falante;

- pressionar 6 vezes o botdo “1” parainseriro
algarismo 6 e pressionarobotdo “=”; sera
ouvidoum som no alto-falante.

Programacao endereco utilizador e
enderego apartamento

- Endereco utilizador—cdédigo que possibilita
o recebimento da chamada do exterior,
acender o video-porteiro, conversar e abrir
afechadura do posto externo que chama.
Enderego apartamento — codigos que
identificam os video-porteiros presentes no
apartamento (maximo 6). Se houverapenas
um video-porteiro, o codigo do apartamento
deve ser 000 (programacgéo de fabrica)
enquanto se estiverem presentes outros
aparelhos (maximooutros 5) sera necessario
atribuir a eles os cédigos 001, 002, etc. Ao
inserirestes codigos, todos os video-porteiros
tocardoaomesmotempoquandoforefetuada
umachamada externa, poroutro utilizadorou
deandar.

Para efectuar a programacéo utilizador e

apartamento, € necessario:

e entrar na modalidade de programagao
seguindoasindicagdes descritas no capitulo
“Entrarem programag¢do”;

e pressionar por4 segundos 0 botao “‘@ew; O
led vermelho comega alampejar;

e inserir os 3 algarismos que compdem o
endereco utilizador, seguindo o
procedimento do paragrafo “Insergao
coédigos ouenderecos”;

e pressionar 0 botéo “@-w’ para confirmar e
passar a codificagdo do endereco
apartamento; sera ouvido um som de
confirmacgao;

e inserir os 3 algarismos que compdem o
endere¢o apartamento seguindo o
procedimento do paragrafo “Insercao
coédigos ouenderecos”;

e pressionar o botéo “g@-w" para confirmar;
seraouvidoumsomde confirmacéoeoled
vermelho se acende em modo continuo;

e prosseguircomumaoutra programag&o ou
sair pressionando o botao “¥X" ou "=[i”".
Nota. Se umdosdois enderecgos estivercorreto
enéo sedesejamadificar, € suficiente confirma-
lo porintermédio da press&o do botao “@eye -

Programacao enderego dos botoes

Botao “=”". Aeste botdo é possivel memorizar
ocodigode, nomaximo, 4 postos externos. Isto
possibilitaao utilizador visualizar, conversarou
abriraportacomos varios ingressos, mesmo
que ndo seja efetuadaumachamadaexterna,
pressionando varias vezes o botdo &. Se
FARFISA
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houverum tnico posto externo nainstalacéo,
nao seranecessario memorizaroseuendereco
jaque este seraobtido de maneiraautomatica
janaprimeirachamada.

Para efectuar a programacgao é necessario:

e entrar na modalidade de programagao
seguindoasindicagdes descritas no capitulo
“Entrarem programag&o’”;

e pressionarpor4segundosobotdo“=";oled
vermelho comecaalampejar;

e inserir os 3 algarismos que compdem o
endereco associado ao 1° posto externo
(coédigos de 231 a 250) seguindo o
procedimento do paragrafo “Insergao
codigos ouenderegos”;

e pressionar o botao “@-w" para confirmar e
passarainsergao doenderegodo 2° posto
externo; seraouvidoumsomde confirmagao;
inserir os 3 algarismos do enderego
associado ao 2° posto externo e confirma-
lo pressionando ‘@ ;

prosseguir, inserindo o enderego associado

ao 3° e 4° posto externo (se presentes) ou

sair, pressionando repetidamente o botao

‘@=~ para retornar & fase de escolha de

programacéo; sera ouvido um som de

confirmagao e oled vermelho se acendeem
modo continuo;

e prosseguircomuma outra programagao ou
sair pressionando o botéo “¥X" ou "=fi”.
Nota: associaraobotdo somente os ende-
recos dos postos externos autorizados
cujaligacao sejaconsentidaao utilizador.
Naoinserirenderecgos de postos externos

de outros blocos.

Botoes numéricos “1,2,3,4,5¢e 6”. Estes
botdes podem serusados para efectuar:
echamadasintercomunicantes;

-para chamar utilizadores de outros
apartamentos, inserirorespectivoendereco
utilizador (cédigos de 001 a200).

-para chamadas intercomunicantes entre
video-porteiros presentes no mesmo
apartamento, inserir o codigo 000 iniciando
sempre dobotéo 1 e prosseguindocom os
botdes sucessivos até satisfazer as
exigéncias do utilizador; os botdes
chamaréao, automaticamente, os video-
porteiros de acordo com a ordem do
endereco apartamento (vide tabela 2).

Tabela2.

Enderecos chamadas intercomunicantes

Endereco| Botao a ser pressionado

interno 1 2 3 4 5
000 001 002 003 004 005
001 000 002 003 004 005
002 000 001 003 004 005
003 000 001 002 004 005
004 000 001 002 003 005
005 000 001 002 003 004

Exemplo: ao pressionar o botdo 3 do video-
porteiro 002 sera efetuada a chamada ao
usuarion®003.

e acendimentos de controle dos postos sionado;
externos (aconselha-seausarobotdo“s” | e prosseguircomumaoutra programagéoou
paraoacendimentode controledo 1°posto | sair pressionando o botdo “)" ou "=[u”; o
©

externo); para habilitar este servigoinseriro
enderego do posto externo (codigos de 231
a 250).

e servigos varios porintermédio atuadores
art.2281; para ativar este servico inserir o
endereco doatuador se habilitado (cédigos
de 211 a 220).

Para efectuaraprogramacgéao é necessario:

e entrar na modalidade de programagao
seguindoasindica¢des descritas no capitulo
“Entrarem programagéao’;

e a - pressionar por 4 segundos o botédo
numeérico que se deseja programar;oled
vermelho comegaalampejar;

e b-inseriros 3algarismos que compdemo
codigo da fungdo desejada seguindo o
procedimento do paragrafo “Insergao
codigos ouenderecos”;

ledvermelhoseapaga.

Programacaotipode som

e entrar na modalidade de programacéo
seguindo asindicagbes descritas no capitulo
“Entrarem programagao’”;

e a-pressionarobotao p% seraouvidootipo
de som programado anteriormente;

e b - premir lateralmente (lado esquerdo ou
direito) obotéo j@ paraseleccionarotomde
toque anteriorou o seguinte;

e c-pressionarumdos botées numéricos (1,
2,30u4)paraseleccionarotipode chamada
que se deseja modificar (vide tabela 3);

e sefornecessariovariarotipodesomdeuma
outra chamada, repetir os pontos a-b-c
mudando o botdo numérico a ser pressiona-

e c-pressionarobotdo ‘@ ; Seraouvidoum do;
som de confirmagao e o led vermelho se | ® sairdaprogramacéo pressionando o botéo
acende emmodo continuo; “¥" ou "=[p"; o led vermelho se apaga.

e repetirasfases a-b-c para programarou-
tros botdes numéricos ou sairdaprogra- | Tapela 3.

mag&o pressionandoobotéo "¥X" ou"s[n";
oledvermelhose apaga.

Botbes programacgao do tipo de chamada

Botao Tipode chamada
Notas. , 1 de posto externo
- Acadabotédopode sercombinadoapenasum —
codigo. 2 poroutro usuario
- N&o é possivel procederaintercomunicagao 3 intercomunicante
ouligagéo com utilizadores e postos externos 4 deandar
de outros edificios se entre eles houverum

comutadordigital art.2273.
Sair da programacgao

E possivel sair, a qualquer momento, da
modalidade programagao pressionandoobotéo
X" ou"g

Programacgao nimero de toques dosom

e entrar na modalidade de programacgao
seguindoasindicag¢des descritas no capitulo
“Entrarem programac&o”,

e a-pressionarobotdo =J; sera ouvidoum
unicotoque;

e b-pressionarlateralmente (a esquerdaou
a direita) o botdo = para diminuir ou
aumentar, respectivamente, o nimero de
toques. Depois de cada pressao se ouvirao
numero de toques programados;

e c-pressionarum dos botées numéricos
(1, 2, 3 ou 4) para seleccionar o tipo de
chamada que se deseja modificar (vide
tabela 3);

e sefornecessario variaronumerode toques
de umaoutrachamada, repetiros pontos a-
b-c mudando o botdo numérico aserpres-

Para facilitar a programacao e para se lembrar dela depois, aconselha-se a escrever os
codigos na tabela seguinte.

LD DR DL PR T[]
endereco enderego 1°endereco  2°endereco  3°enderego  4° endereco
utilizador apartamento  botdo & botéo & botéo & botéo ©
(Obrigatoria) ——— (facultativas — somente com a programagdo manual) ————
LD el DD Jel DL D Jel T JeL [ []
endereco endereco endereco endereco endereco endereco

botéo 1 botdo 2 botdo 3 botdo 4 botdo 5 botdo 6

— (programagdes facultativas — codigos possiveis de inserir somente com a programagéo manual)—

¢
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Chamada do posto externo

Ao efectuarumachamadado postoexterno,
seouviranoalto-falante do video-porteiroos
toques do som (como previsto na
programacéo), o led verde comeca a
lampejar e na tela aparece a imagem de
quem chama durante aproximadamente 30
segundos. Se o somtiversido desabilitado,
tambémlampejaoled vermelho.
Seotempode chamadaterminareovideo-
porteiro se desligar, pressionarobotéo “”
para conectar-se novamente com o posto
externoque chama.

Para conversar com o posto externo para
um tempo de 90 segundos, pressionar o
botédo ED:I; oledverde se acende emmodo
continuo.

Quando se desejar desativar a fonia em
direcgéo ao posto externo, continuando a
ouvir o audio proveniente do exterior,
pressionarbrevemente o botéo ¥X'; Portodo
operiodo da desabilitagdo oled vermelho
permanece aceso em modo continuo; para
recuperar o audio externo, pressionar
novamente g; o led vermelho retoma o
estadode funcionamento precedente.
Naeventualidade de chamadaaumutilizador
que possuano seu apartamentomais de um
video-porteiro, todos os aparelhos tocam
paralelamente, mas apenas aquele noqual
oenderecoapartamento seja000 se acen-
de. Pararesponder a este video-porteiro,
pode-se proceder como descrito anterior-
mente. E possivel responder dos outros
video-porteiros pressionandoobotéo ‘s
Estaoperagdoacende automatlcamente 0
video-porteirointeressado e desligaaquele
queforaligadoantes. Nocasoemqueantes
de responder se deseja saber quem esta
efetuandoachamada, comosvideo-portei-
ros desligados, pode-se pressionar o botao
“&” e, sucessivamente, pressionarsm.
Para accionar a abertura da fechadura
elétrica, pressionarobotéo =@.

Para terminar a conversagao e desligar o
video-porteiro, pressionar =o; oled verde
seapaga. Ovideo-porteirotambémse apa-
ganofinal datemporizacéo.

Acendimento de controle e ligagdo com
umou mais postos externos.
Comainstalagédo naposi¢cdoderepousoe
semnenhumaconversagaoemandamento,
épossivel efectuaracendimentosde controle
pressionando o bot&o “&>” no video-porteiro
ou nos outros botées programados para
estetipodefungao.

Se houver na instalagao diversos postos
externos e obotéo “@” tiversido correcta-
mente programado, é possivel efectuar,em
sequéncia, a ligacdo dos varios postos
externos (maximo4),aopressionar, algumas
vezes omesmo botéo.

Aligacao de controle possuiuma duracéo
de aproximadamente 30 segundos, mas
sera interrompida se ocorrer uma ulterior

ligacéo de controle ou uma chamada entre
utilizadores oude postoexterno nainstalagéo.
Ao pressionarobotéo ED:I, durante oacendi-
mentode controle, entra-se automaticamente
emcomunicagao fénicacom o posto externo.
Casoobotéo “"sejapressionadoe o video-
porteiro permaneca desligado, ouvindo-se
umsom de ocupado, é necessario aguardar
queainstalagaoretorne acondigaodelivre.

Efectuaroureceberumachamadade outro
utilizador.

Com a instalagdo em repouso, é possivel
efectuarumachamadaaum outro utilizador.
Para realizar esta operagao, € necessario
que tenha sidomemorizado, anteriormente, o
endereco do utilizador que se desejachamar
nos botdes “1+6”.

Antes de efectuar a chamada, pressionaro
botéoED:l; se no alto-falante se ouvirumsom
deocupado, aguardarqueainstalagaoretorne
acondicaodelivre; caso se ougaumsomde
livre é possivel enviar a chamada,
pressionando orelativobotdo. No alto-falante
seraouvidoumsomde chamadaenquantoo
video-porteiro do utilizador tocara (sem se
acender) com otimbre escolhido nafase de
programacdo. Se o utilizador chamado
responder em 30 segundos, inicia-se uma
conversagdo que podera durar até 90
segundos; de contrario, ainstalagéoretorna
acondigaodelivre.

Uma chamada de posto externo a qualquer
utilizador da instalagao concluira, forgosa-
mente, aconversagaointernaemandamento.

Efectuar ou receberumachamadainterco-
municante no proprio apartamento.

Com ainstalagéo na posicéao de repouso, &
possivel efectuarumachamadaintercomu-
nicante atodos os video-porteiros presentes
nomesmo apartamento (maximo 6 e cédigos
de apartamentode 000a 005), pressionando
os botées numéricos programados anterior-
mente com codigo 000.

Antes de efectuar a chamada, pressionaro
botéos[Du]; se no alto-falante se ouvirumsom
deocupado, aguardarqueainstalagéoretorne
acondicaodelivre; caso se ougaumsomde
livre é possivel enviar a chamada,
pressionando orelativobotéo. No alto-falante
seraouvidoumsomde chamadaenquantoo
video-porteiro chamado tocara (sem se
acender) com o timbre escolhido nafase de
programacgao. Se o utilizador chamado
responder em 30 segundos, inicia-se uma
conversagdo que podera durar até 90
segundos; de contrario, ainstalagéo retorna
acondigaodelivre.

Uma chamada de posto externo aqualquer
utilizador da instalagdo concluira,
forcosamente, a conversacéo interna em
andamento.

Q) sarF1sA

Tabela dos sons

Somde teclareconhecida. Ativado paraindicar
a pressédo de uma das teclas 1+6, @g=r € (&

F ‘1 ‘2 ‘3 ‘4 ‘5

Som de confirmagao. Ativado durante a fase de
programagao, para indicar o resultado positivo de
uma operagao

0 1 2 3 4 5
T T

Som de aparelho desocupado. Ativado por 30
segundos se o aparelho estiver desocupado

o o 11000 o 1111

Som de chamada. Ativado apés uma chamada
para um outro usuario ou intercomunicante (por 30
segundos ou até a resposta do usuario)

Somde ocupado. Indicaque alinhaestaocupada

ST

Som de dissuasao. Ativado apés uma chamada
para um dispositivo inexistente ou inacessivel

TTTTITI 1T I

Som de final de conversagao. Ativado por 10
segundos a partir do tempo maximo de conversagao

H1 ‘2 ‘3 ‘4 ‘5

Tabela das chamadas

DIN-DON
DRING1

DRING2

DRING3
DRING4
MELODY1
MELODY2
MELODY3
MELODY4
10 MELODY5
11 MELODY6
12 MELODY7
13 MELODYS8
14 BEEP

O©COoO~NOOAAWN=

Nota. Todas as sinalizagdes acusticas e os
sons, com excepgdo do som de aparelho
desocupado e de chamada, tém uma duragéo
de aproximadamente 2 segundos.
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© PROGRAMMIERUNG

Das Videohaustelefon muss entsprechend

programmiertwerden, umden gewlnschten

Betriebsmodus festzulegen. Folgende 2

Programmierungsweisen stehen zur

Verfugung:

- automatisch (dient zur schnellen
Programmierung ausschliel3lich des
Teilnehmercodes mit Hilfe der TUrstation);

- manuell (dient zur Programmierung aller
Funktionen des Videohaustelefons).

Folgende Programmierungen kénnen

vorgenommenwerden:

- Teilnehmeradresse;

- interneAdresse;

- der Taste ,,&” zugewiesener Code;
zuzuweisen; maximal 4 Adressen von 4
TUrstationen;

- der Tasten “1”, “2”, “3”, “4”, "5", "6"
zugewiesener Code fur eventuelle
Gegensprechrufe, Kontrolleinschaltungen
oderbesondere Anwendungen;

- Dauer der Lautwerke (max. 4x Lauten)fur
4 verschiedene Rufarten (siehe Tabelle 1);

- Wahl des Lautwerks fiir 4 verschiedene
Rufarten (siehe Tabelle 1).

Werkseitige Programmierung

- Teilnehmeradresse =100

- interneAdresse = 000

- Tasten “=”, “1”, “2”, “3”, “4”, "5", "6" =
werkseitig wurde den Tasten kein Code zu-
gewiesen

- AnzahlderKlingeltoneund Artdes Laut-
werkes (siehe Tabelle 1)

Tabelle1.

Werkseitige Programmierung der Rufe
Anzahlder |Artdes

Ruf Klingeltone | Lautwerks

vonder TUrstation 1 Din-Don

voneinemanderen| 4 Dring

Teilnehmer

Gegensprechruf 4 Melody 1

Etagenruf 1 Melody 2

Achtung: nur die Programmierung der
Teilnehmeradresse ist obligatorisch; alle
Ubrigen Programmierungen sind fakultativ.

Aufrufen des Programmiermodus
Taste ¥ mindestens 4 Sekunden gedriickt
halten; daraufhinisteinkurzer Bestatigungston
zuhdrenunddie rote LED schaltetsich einund
bleibtwahrend dergesamten Programmierung
eingeschaltet. Wenn eine Minute lang keine
Operation vorgenommen wurde, kehrt das
Systemautomatisch zur,,Betriebsmodalitat”
zurtick.

Automatische Programmierung
Mitderautomatischen Programmierung kann
die Adresse des Videohaustelefons von der
Turstation aus gespeichertwerden.

Zur automatischen Programmierung ist wie
folgtvorzugehen:

e Programmiermodus aufrufenwieimKapitel
L~Aufrufen des Programmiermodus”
beschriebenist;

e Taste=)n4 xdriicken;rote LED beginntzu
blinken;

e innerhalb von 2 Minuten von der
Tirstation aus anrufen. In Anlagen mit
digitalerKlingelplatte TD2100istdie Nummer
einzutippen, die dem Videohaustelefon
zugewiesen werden sollund anschliefiend
die Taste _‘ zu drucken; in Anlagen mit
Kodiereinheitdes Typs CD2131,CD2132,
CD2134 oderCD2138istaufderKlingelplatte
die Taste zu driicken, die dem Teilnehmer
zugewiesen werden soll. Beim Anruf wird
das Videohaustelefon automatisch program-
miertund schaltet sich ein und zeigt das Bild
dergerade anrufenden Turstation an. Taste
=[o driicken, um die Sprechverbindung mit
derTurstationaufzunehmenundkontrollieren,
ob der Apparat korrekt funktioniert; bei
Annahme der Programmierung ist an der
Turstation ein Bestatigungstonzuhoéren, bei
falscher Programmierung ertont hingegen
einFehlersignal;

e Programmierungsphasen bei allen in der
Anlage vorhandenen Videohaustelefonen
wiederholen.

Manuelle Programmierung
Mitdermanuellen Programmierung kann nicht
nur die Adresse des Teilnehmers kodiert,
sondern auch die Zuweisung der internen
Adresse und die Zuweisung der Codes fiir die
Tasten 1+6 und ,&" vorgenommenwerden.

Gebrauch der Tastatur
ZurEingabe derAdressen oder Codes sind die
Tasten ,@=e , "="und ,1” zu benutzen.
@—:DurchDruckendieser Taste kann mandie
Programmierung einer Adresse oder
eines Codes bestatigen oder zur
nachsten Programmierphase
libergehen
: Das Dricken dieser Taste dient zur
Bestitigung der eingegebenen Ziffer
und zum Ubergang zur néchsten Zifferin
folgender Reihenfolge: Eingabe der
Hunderter + &, Zehner + &, Einer + &.
1: Durch Dricken dieser Taste kann der
Wert der einzugebenden Zahl erh6ht
werden. Die Taste entsprechend der
einzugebenen Zahl mehrmals driicken
(Zahl1=Taste,1” 1xdrtcken; Zahl 9 =9x
driicken; Zahl 0 = 10x drlicken).

©

Eingabe der Codes oder Adressen

- Die zu speichernden Codes und/oder
Adressen missen stets aus drei Ziffern
(Hunderter, Zehner, Einer) bestehen; Codes,
die nuraus Zehnernund Einernodernuraus
Einernbestehen, miissen mitNullen erganzt
werden. Die Adresse 96 muss folglich als
096, die Adresse 5 als 005 eingegeben
werden.

- Die Ziffern miissen einzeln (beginnend mit
den Hundertern)durch ,n”-maliges Driicken
derTaste 1" eingegebenwerden, wobei,n”

demWertdereinzugebenen Zifferentspricht. " |l
||| '

Zifferdurch Driickender Taste .= “bestatigen;
ein entsprechendes akustisches Signal
bestétigt die erfolgte Eingabe der ersten
Ziffer;

- Zur Eingabe der 2. und 3. Ziffer ist dieses
Verfahren entsprechend zu wiederholen.
Zur Eingabe der Zahl 096 ist also wie folgt

vorzugehen:

- 10x die Taste ,1” drticken, um die Ziffer 0
einzugeben undder Taste “="drlicken; aus
dem Lautsprecher ist ein entsprechender
Tonzuhoren;

- 9x die Taste ,1” drlicken, um die Ziffer 9
einzugeben undder Taste “="drlicken; aus
dem Lautsprecher ist ein entsprechender
Tonzuhoren;

- 6x die Taste ,1” drliicken, um die Ziffer 6
einzugeben und der Taste “<"drlicken; aus
dem Lautsprecher ist ein entsprechender
Tonzuhdren.

Programmierung der Teilnehmeradresse

undinternenAdresse

- Teilnehmeradresse—CodefirdenEmpfang
vonAnrufenvonder Turstation, Einschaltung
des Videohaustelefons, Sprechenund Offnen
des Turschlossesderanrufenden Turstation.

- Interne Adresse—Codes zurldentifizierung
derimAppartementvorhandenen Videohaus-
telefone (hochstens 6). Wenn nur ein
Videohaustelefon vorhandenist, mussder
interne Code 000 lauten (werkseitige
Programmierung); sind hingegen weitere
Apparate (hochstens 5) vorhanden, muss
diesen Apparaten die Codenummer 001,
002,003...zugewiesenwerden. Bei Eingabe
dieser Codes lauten beim Anruf von einer
Turstation, beim Anruf eines anderen
Teilnehmers und bei einem Etagenrufalle
Videohaustelefone gleichzeitig.

Zur Programmierung des Teilnehmers und

derinternen Adresse istwie folgt vorzugehen:

e Programmiermodus aufrufenwieimKapitel
JAufrufen des Programmiermodus”
beschriebenist;

o Taste,@-w 4 Sekundenlangdriicken; rote
LED beginntzublinken;

e die 3 Ziffern der Teilnehmeradresse
eingeben, wie im Abschnitt,,Eingabe von
Codes oderAdressen” beschriebenist;

o Taste ‘g zurBestatigungdrickenundzur
Eingabeder ,internenAdresse” ibergehen;
nunistein Bestatigungstonzu héren;

e die3Ziffernderinternen Adresse eingeben,
wieimAbschnitt,,Eingabe von Codes oder
Adressen” beschriebenist;

e Taste “@-w zur Bestatigung dricken;
daraufhinertontein Bestatigungston und die
rote LED schaltetsich ein;

e eine weitere Programmierung vornehmen
oder Programmiermodus durch Drticken
der Taste “¥X" oder "=[n” verlassen.

Hinweis Wenn eine der beiden Adressen

richtig ist und folglich nicht gedndert werden

soll, brauchtsie nurmitder Taste ‘@ bestatigt
zuwerden.
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Programmierung der Tastenadresse

Taste “=”. Indieser Taste kann der Code von
maximal 4 Turstationen gespeichertwerden.
Dadurch kann der Benutzer auch dann eine
Videoverbindung oder Sprechverbindung mit
verschiedenen Tirstationen aufnehmen oder
die Tur 6ffnen, wenn kein Auf3enruf getéatigt
wurde; hierzu ist mehrmals die Taste "&@" zu
dricken. Wenndie Anlage nureine Turstation
besitzt, brauchtderenAdresse nichtgespeichert
zuwerden, dasie beim ersten Rufautomatisch
ermitteltwird.

Zur Programmierung istwie folgt vorzugehen:

e Programmiermodus aufrufenwieimKapitel
LAufrufen des Programmiermodus”
beschriebenist;

e Taste ,&” 4 Sekunden lang driicken; rote
LED beginntzublinken;

e die 3Ziffernder Adresse eingeben, die der
ersten Tiirstation zugewiesen wurde
(Codenummern von 231 bis 250); hierzu
sinddieAnleitungendesAbschnitts ,,Eingabe
von Codes oderAdressen” zu befolgen;

e zur Bestatigung Taste “@—e driicken und

anschlielend Adresse der 2. Tirstation

eingeben, worauthin der Bestatigungstonzu
horenist;

die 3Ziffern der Adresse eingeben, die der

2. Turstationzugewiesensind und durch

Driucken der Taste “g@-w ' bestatigen;

anschlieRendAdresseder3.und4. Turstation

eingeben (sofern vorhanden) oder

Adresseneingaben durch mehrmaliges

DruckenderTaste ‘g verlassenund zur

gewunschten Programmierphase zurtick-

zukehren; daraufhin ertont ein Bestéti-
gungstonunddierote LED schaltetsichein;

e eine weitere Programmierung vornehmen
oder Programmiermodus durch Driickender
Taste “¥X" oder "=[n” verlassen.

Hinweis: Der Taste konnennurdie Adressen

jenerTiirstationenzugewiesen werden, bei

denenderBenutzereine Berechtigung zur

Verbindungsaufnahme besitzt. Keine

Adressen von Tiirstationen anderer

Wohnhéausereingeben.

Numerische Tasten ,1, 2, 3, 4, 5 und 6".
Diese Tasten kénnen verwendetwerden fur:
e Gegensprechrufe;

-zum Anrufen von Teilnehmern in anderen
Appartementsistderen Teilnehmeradresse
(von 001 bis 200) einzutippen.

-fiir Gegensprechrufe zwischen Videohaus-

telefoneninnerhalb desselbenAppartements
istder Code 000 einzugeben, stetsbeginnend
mit Taste 1 unter Fortsetzung je nach Bedarf
desjeweiligen Teilnehmers, sodass mitden
Tasten automatisch die Videohaustelefone
entsprechend der Reihenfolge derinternen
Adressenangerufenwerden (s. Tabelle 2).

Tabelle 2.

Adressender Gegensprechrufe
Interne Folgende Tasten driicken:
Adresse 1 2 3 4 5

000 001 002 003 004 005
001 000 002 003 004 005
002 000 001 003 004 005
003 000 001 002 004 005
004 000 001 002 003 005
005 000 001 002 003 004

Beispiel: bei Driicken der Taste 3 vom
Videosprechgerat 002 wird der Teilnehmer
003 angerufen.

e Kontrolleinschaltung der Tiirstationen
(zurKontrolleinschaltung der 1. Tirstation
sollte die Taste “=” gedriickt werden); zur
Aktivierung dieser Funktion istdie Adresse
der TUrstation einzugeben (Codes von 231
bis 250);

e verschiedene Funktionen mittels
Kontaktglied Art.2281; zur Aktivierung
dieser FunktionAdresse deszu aktivierenden
Kontaktgliedes eingeben (Codes von 211 bis
220).

Zur Programmierung istwie folgtvorzugehen:

e Programmiermodus aufrufenwieimKapitel
LAufrufen des Programmiermodus”
beschriebenist;

e a- numerische Taste 4 x driicken; rote
LED beginntzublinken;

e b - die 3 Ziffern der gewlinschten
Funktionsadresse eingeben, wie imAbschnitt
»Eingabe von Codes oder Adressen”
beschriebenist;

e c-Taste @ driicken;daraufhinertontein
Bestatigungston und dierote LED schaltet
sich ein;

e Phasena-b-c wiederholen, umweitere nu-
merische Tasten zu programmieren oder
Programmiermodus durch Driickender Taste
" oder"sDu]” verlassen; rote LED schaltet
sichaus.

Zur Vereinfachung der Programmierung und um jederzeit wieder aufdie Codes zuriickgreifen
zu kénnen, empfiehlt es sich, diese in die nachfolgende Tabelle einzutragen.

R L]

R L]

1. Adresse
Taste &

interne
Adresse

Teilnehmer-
adresse

2. Adresse
Taste &

3. Adresse
Taste &

4. Adresse
Taste &

(obligatorisch) L (fakultative- Codes kénnen nur durch manuelle Programmierung eingegeben werden)—

Adresse
Taste 3

Adresse
Taste 2

Adresse
Taste 1

Adresse
Taste 6

Adresse
Taste 5

Adresse
Taste 4

— (Fakultative — Codes kénnen nur durch manuelle Programmierung eingegeben werden) —

Q) sarF1sA

Anmerkungen.

- Jeder Taste kann nur ein Code zugewiesen
werden.

- Gegensprechrufe oderVerbindungenmitden
Teilnehmern und Turstationen anderer
Wohnhauser sind nicht mdglich, wenn
zwischen diesen die digitale Umschalt-
einrichtungArt.2273installiertist.

ProgrammierungderAnzahl derKlingeltone

des Lautwerks

e Programmiermodus aufrufenwieimKapitel
JAufrufen des Programmiermodus”
beschriebenist;

e a-Taste A driicken, woraufhin ein einzel-
nerKlingelton erklingt;

e b - seitliche Taste .= (rechts oder links)
drtcken, um die Anzahl der Klingeltdne zu
erhdéhen oder zu vermindern. Nach jedem
Dricken der Taste ist die Anzahl der pro-
grammierten Klingeltdne zu héren;

e c-eine numerische Taste (1, 2, 3 oder 4)
driicken, umden Rufzuwahlen, der gean-
dertwerden soll (siehe Tabelle 3);

e fallsgewtinscht, kanndie Anzahl derKlingel-
téne eines weiteren Rufes gedndertwerden;
hierzu sind die Punkte a-b-c zu befolgen;

e eine weitere Programmierung vornehmen
oder Programmiermodus durch Driickender
Taste “¥" oder "E[DE]” verlassen; rote LED
schaltetsichaus.

Programmierung derArtdes Lautwerks

e ProgrammiermodusaufrufenwieimKapitel
JAufrufen des Programmiermodus”
beschriebenist;

e a-Taste {(Z):- drticken, woraufhin ein einzel-
nerKlingelton erklingt;

e b - die Taste Xt auf den Seiten (links oder
rechts) betatigen um den nachsten oder
vorherigen Tonauszuwahlen;

e c-eine numerische Taste (1, 2, 3 oder 4)
drticken, um den Rufzu wahlen, der geéan-
dertwerden soll (siehe Tabelle 3);

e fallsdas Lautwerk eines anderen Rufes ge-
andertwerdensoll, sind die Punkte a-b-c zu
wiederholen, wobeidie jeweils zu driickende
numerische Taste entsprechend abgewan-
deltwerden muss;

e Programmiermodus durch Driickender Tas-
te“$X" oder "=[n” verlassen; rote LED schal-
tetsich aus.

Tabelle 3.
Tasten zur Programmierung des Ruftyps

Ruftyp
1 vonder Turstation

Taste

2 voneinemanderen Teilnehmer
3 voneinem Gegensprechgerat
4 Etage

Verlassen des Programmiermodus
Der Programmiermodus kann jederzeitdurch
Driicken der Taste “¥X" oder "=[p” verlassen
werden.
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© BETRIEB

Rufvon Tiirstation

Beieinem Rufvonder Tiirstation sind Gber
den Lautsprecher des Videohaustelefons
die (programmgemafen)Klingeltdne des
Lautwerkes zuhdren; die grine LED beginnt
zublinkenund aufdem Bildschirm erscheint
das Bild fir etwa 30 Sekunden. Wenn das
Lautwerk deaktiviert wurde, blinktauch die
rote LED.

NachAblaufdieserAnrufzeitund Ausschalten
des Videohaustelefonsistdie Taste & zu
driicken, um eine erneute Verbindung zur
anrufenden Turstation herzustellen.

Zur Sprechverbindung mitder Turstation fir
einstvon etwa 90 Sekundenzu unterhalten,
ist die Taste =)o zu driicken; daraufhin
schaltet sich die griine LED fest ein.
Wenndie Sprechverbindung zur Tlrstation
unterbrochen werden soll, ist unter Auf-
rechterhaltung dervonder TUrstation einge-
hendenHorverbindung kurz die Taste ¢ zu
driicken; daraufhin bleibtwahrend des ge-
samten Unterbrechungszeitraumes dierote
LED eingeschaltet. Zur Wiederherstellung
derAudioverbindung mitder Turstationist
erneutdie Taste % zu driicken, woraufhin
dierote LED wiederzuihremvorhergehen-
den Betriebszustand zurlickkehrt.

Wenn ein Teilnehmer angerufen wird, der
mehr als ein Videohaustelefon besitzt, Iau-
ten alle parallel geschalteten Videohaus-
telefone, abernurdas mitder Adresse 000
schaltet sich ein. Um von diesem Video-
haustelefon aus zu antworten, istwie zuvor
beschriebenvorzugehen.Vondenanderen
Videohaustelefonen kann der Anrufdurch
Driicken der Taste =[n angenommen wer-
den. Mitdieser Operation schaltetsichdas
betroffene Videohaustelefon ein, wahrend
daszuvoreingeschaltete ausgeschaltetwird.
Falls man zuerst feststellen moéchte, wer
gelautet hat, bevor man von den ausge-
schalteten Videohaustelefonen aus antwor-
tet, kann man die Taste “& und anschlie-
Rend =)o driicken.

Zur Betatigung des elektrischen Turschlie-
Bersist die Taste =@ zu driicken.

Zur Beendigung des Gesprachs und zum
Ausschalten des Videohaustelefons Taste
Ew driicken; daraufhin schaltet sich die
grune LED aus.

Das Videohaustelefon schaltet sich auch
nachAblaufdes Zeittaktes aus.

Kontrolleinschaltungund Anschluss an
eine oder mehrere Tiirstationen

Wenn die Anlage sich in Ruhestellung
befindet und kein Gesprach im Gang ist,
kénnen Kontrolleinschaltungen vorge-
nommenwerden, indemdie Taste “>” oder
die anderen, fur diese Funktion
programmierten Tasten auf dem
Videohaustelefon gedrucktwerden.

Wenn die Anlage mehrere Tirstationen
besitzt und die Taste ,&" richtig
programmiertwurde, kdnnendie einzelnen
Turstationen (hochstens 4) durch

mehramaliges Drucken dieser Taste
nacheinander eingeschaltetwerden.

Die Kontrolleinschaltung dauert circa 30
Sekunden, wird aber unterbrochen, wenneine
weitere KontrolleinschaltunginderAnlage oder
einAnrufder Teilnehmer untereinander oder
seitens einer TUrstation erfolgt.
Wennwahrend der Kontrolleinschaltung die
Tastes[DnlgedrUcktwird, kommtesautomatisch
zur Sprechverbindung mitder Tirstation.
Wenndas Videohaustelefon bei Driicken der
Taste “©” ausgeschaltet bleibt und ein
Besetztsignal zu hoérenist, muss abgewartet
werden, bis die Leitung wieder frei ist.

Anrufe von einem anderen Teilnehmer
entgegennehmen oderausfiihren
WennsichdieAnlageim Ruhezustand befindet,
kann ein anderer Teilnehmer angerufen
werden. Hierzu muss vorabindie Tasten ,1+6”
die Adresse des anzurufenden Teilnehmer
gespeichertwordensein.

VorAusfuhrung des Anrufes ist die Taste =[n
zu dricken; wenn im Lautsprecher ein
Besetztsignalzuhdrenist, mussdas Freiwerden
derLeitungabgewartetwerden; falls hingegen
ein Freizeichen zu horen ist, kann der Ruf
durch Dricken der entsprechenden Taste
ausgefihrt werden. Im Lautsprecher ist der
Ruftonzuhdren,wahrenddas Videohaustelefon
des angerufenen Teilnehmers mitdeminder
Programmierphase gewahltenKlingeltonlautet
(ohne sich einzuschalten). Wenn der
angerufene Teilnehmer innerhalb von 30
Sekunden antwortet, beginntdas bis maximal
90 Sekunden dauernde Gesprach; andernfalls
kehrtdie Anlage wiederinden ,Frei”-Zustand
zurlick.

Wenn einerder Teilnehmer der Anlage einen
Anruf von der Turstation erhalt, wird das
laufende interne Gesprach unterbrochen.

Gegensprechrufe innerhalb des eigenen
Appartements entgegennehmen oder
ausfiihren

WennsichdieAnlage im Ruhezustand befindet,
kénnen alle Videohaustelefone (hdchstens 6
mitinternen Codenummern von 000 bis 005)
innerhalb eines Appartements durch Driicken
der zuvor mitdem Code 000 programmierten
numerischen Tasten angerufenwerden.
VorAusfiihrung des Anrufes ist die Taste =[o
zu dricken; wenn im Lautsprecher ein
Besetztsignalzuhdrenist, mussdas Freiwerden
derLeitung abgewartetwerden; falls hingegen
ein Freizeichen zu horen ist, kann der Anruf
durch Dricken der entsprechenden Taste
ausgefuhrt werden. Im Lautsprecher ist der
Ruftonzuhdren, wahrend das Videohaustelefon
des angerufenen Teilnehmers mitdeminder
Programmierphase gewahltenKlingeltonlautet
(ohne sich einzuschalten). Wenn der
angerufene Teilnehmer innerhalb von 30
Sekunden antwortet, beginntdas bis maximal
90 Sekundendauernde Gesprach; andernfalls
kehrtdie Anlage wiederinden Frei’-Zustand
zurlick.

Wenn einer der Teilnehmer der Anlage einen
Anruf von der Turstation erhalt, wird das
laufende interne Gesprach unterbrochen.

Tontabelle
Tastenerkennungston. Betatigung der Tasten
1+6, @=w und (o aktiviert.

F ‘1 ‘2 ‘3 ‘4 ‘5

Bestatigungsston. Wahrend der Program-
mierung aktiviert, um den positiven Ausgang einer
Operation anzuzeigen.

0 1 2 3 4 5
T I e

Freizeichen der Anlage. Wird 30 Sekunden
lang aktiviert, wenn die Anlage frei ist.

o100 11 o 1

Rufton. Wird nach Anrufen eines anderen
Teilnehmers oder eines Gegensprechteilnehmers
aktiviert (30 Sekunden oder bis zur Antwort seitens
des Teilnehmers

)
1111111111001 11 11

Besetzt ton. Zeigt an, dal die Leitung besetzt ist
0 1 2 3 4 5
e e

Warnton. Wird bei Anruf eines nicht existierenden
oder besetzten Gerats aktiviert.

TTTTI11 T I

Gesprachsende-Ton. Wird 10 Sekunden nach
Ablauf der zur Verfiigung stehenden maximalen
Gesprachszeit aktiviert.

hr ‘2 ‘3 ‘4 ‘5

5

5
\

Ruftabelle

1 DIN-DON
2 DRING1

3 DRING2

4 DRING3

5 DRING4

6 MELODY1
7 MELODY2
8 MELODY3
9 MELODY4
10 MELODY5
11 MELODY6
12 MELODY7
13 MELODYS8
14 BEEP

Hinweis. Mit Ausnahme des Freizeichens und
des Ruftons dauern alle akustischen Signale und
Tone circa 2 Sekunden.
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@ Regolazione dello schermo

Perottimizzarelimmagine secondo le esigen-
ze dell'utilizzatore & possibile ruotare lo scher-
mo nel senso verticale (15°).

@ Regulacion de la pantalla
Paraoptimizarlaimagen segun las exigencias

del usuario se puede girar la pantalla en
direccion vertical (15°).

® Display adjustment
To optimize the angle of view of the display

it can be adjusted up and down for about
15°.

@ Regulagem da tela

Paraotimizaraimagemde acordocomas
exigéncias do utilizador, é possivel girara
telaemsentido vertical (15°).

@ Réglage de I'écran

Pouroptimiserl'image enfonction des exigences
de I'utilisateur, I'écran peut étre pivoté dans la
direction verticale (15°).

© Einstellung des Bildschirms

Zur Optimierung des Bildes entsprechend den
Wiinschen des Benutzers kann der Bildschirmin
vertikaler Richtung gedrehtwerden (15°).

Morsettiera e dati elettrici

Terminal board and electrical data

Bornier et données électriques

Terminales y datos eléctricos

Terminais e dados elétricos

Klemmenbrett und elektrische Daten

Ingressidilinea Entradas delinea
LM/LM | Lineinputs Entradadelinha
Entréesdeligne Leitungseingénge
Al Ingresso positivo chiamata di piano Entrada positiva llamada de piso
Floor call positive input Entrada positivachamadade patamar
Entrée appel positifd'étage positiver Eingang Etagenruf
Ingresso negativo chiamata di piano Entradanegativa llamada de piso
GN Floor call negative input Entrada negativachamada de patamar
Entrée appel négatifd'étage negativer Eingang Etagenruf
Rilancio positivo di un attuatore supplementare Relance positivo de un actuator auxiliar
GC Ad(ditional actuator positive output Reactivagao positivade umactuador suplementar
Relance positive d'un actuateur supplémentaire positiver Wiederanlauf eines zusétzlichen Kontaktgliedes
Rilancio negativo diun attuatore supplementare Relance negativo de un actuator auxiliar
GE Additional actuator negative output Reactivagao negativade umactuador suplementar
Relance negative d'un actuateur supplémentaire negativer Wiederanlaufeines zusétzlichen Kontaktgliedes
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@ REGOLAZIONI

Regolazione dellaluminosita.
A videocitofono acceso, premere lateral-

menteil pulsante -,6: perregolare lalumino-
sitadellimmagine.

Regolazione del colore () e contrasto

D

Taliregolazionisono posizionate nel retrodel
videocitofono e sono accessibili tramite un
giravite dipiccole dimensioni.

Per effettuare le regolazioni occorre:

- smontare il videocitofono dal muro per
accedere alle regolazioni;

- accendereil videocitofono;

- inserireil giravite nelforodellaregolazione
daeffettuare;

- ruotareilgiravitein sensoorario o antiorario
perottenerelaqualita d'immagine deside-
rata;

- fissare il videocitofono almuro.

Regolazione del volume o disattivazione
delle sonerie (privacy)

Avideocitofono spento, & possibile regolare
illivellodel volume ditutte le sonerie premen-
dolateralmente il pulsante 3.
Perdisattivare la soneria occorre premere
momentaneamente il pulsante g; iniziaa
lampeggiare il led rosso per tutto il tempo
delladisattivazione.

Lostato (abilitata o disabilitata) edilivellidel
volume della soneria sono memorizzati e
verranno usati perle successive chiamate.

Taraturadeillivellifonici.

- Durante una conversazione con il posto
esterno o con unintercomunicante & pos-
sibileregolareil livello del volume dell'alto-
parlante premendo lateralmenteil pulsante
=J; i livelli fonici vengono memorizzati
automaticamente e saranno usati per le
successive conversazioni.

-Se durante la conversazione si ode un
audio eccessivamente intermittente o se
durante unachiamatal'altoparlantetende a
distorcere, siconsigliadiritoccare legger-
mente la sensibilita del microfono agendo
sultrimmer R86 posto sul retro del videoci-
tofono.

-In caso di difficolta a prendere la linea in
unadelle due direzioni,aumentare legger-
mente il livello del canale in difficolta e
diminuire leggermente I'altro agendo sul
pulsante = o sultrimmer [0 del videoci-
tofono.

& ADJUSTMENTS

Brightness adjustment.
With the videointercom switched ON,

press leftand right the button X% to adjust
the brightness ofthe image.

Colour(}) and Contrast () adjustment.

The trimmers are located on the back of

the videointercom and can be operated by

means of a small screwdriver.

To adjust the trimmers is required:

- dismount the videointercom from the
wall to accede to the adjustment points;

- power ON the videointercom;

- insertthe screwdriverin the hole marked
with the symbol of the adjustment
required;

- rotate the screwdriver clock or anti-
clock wise to find the desired image
quality;

- fix again the video intercom to the wall.

Enabling, disablingandlevel oftheringing
sound.

When the videointercom is switched-OFF,
it is possible to adjust the level of the
ringing sound pressing left and right the
button A.

Todisabletheringing sounditis necessary,
during a receiving call, to press
momentarily the button X, the red LED
flashes during the calland the conversation.
The status (enabled or disabled) and the
level of the ringing sound are stored and
they are used for next calls.

Setting of the audio level

- During a conversation with the external

door station or with an other intercom-
municating video doorphone itwould be
possible to adjust the loudspeaker’s
volume pressing to one side the button
A selected audio level is automati-
cally stored and used for nextconversa-
tions.

-Ifrequired the communication the audio
is intermittent or distorted itis advisable
to adjust the microphone sensitivity by
acting on the trimmer R86 located on the
back of the videointercom.

-In case of incorrect automatic switching
of the videointercom between talk and
listening function decrease the level of
the preferred function and increase the
other one by acting on the button A or
onthe trimmer[Q) of the videointercom.

@ REGLAGES

Réglage delaluminosité.

Avecle vidéophone activé, appuyer latéralement
surle bouton-poussoir -Joﬁ pourréglerlaluminosité
delimage.

Réglage de la couleur () et du contraste ().
Cesréglages sontpositionnés enface arriére du
vidéophone etonyacceéde al'aide d’'untournevis
dedimensionsréduites.

Pour procéder auxréglages, il faut:

- démonterle vidéophone dumurpouraccéderaux
réglages;

- activerle vidéophone;

- introduire le tournevis dans le trou du réglage
désiré;

- tourner le tournevis dans le sens des aiguilles
d’'une montre, ou au contraire, pour obtenir la
qualité d'image désirée;

- fixerle vidéophone au mur.

Réglage du volume ou désactivation de la
sonnerie (confidentialité)

Lorsque levidéophone est éteint, on peutréglerle
niveau du volume de toutes les sonneries en
appuyantlatéralement surle bouton-poussoir .
Pour désactiver la sonnerie, il faut, lors de la
réceptiondel'appel, appuyersurle bouton-poussoir
X ladiode rouge commence aclignoter pendant
toute ladurée de'appel etde la conversation.
L'état (activé ou désactivé), ainsique les niveaux,
duvolume de la sonnerie sontmémorisés etseront
utilisés pourles appels successifs.

Réglage des niveauxaudio.

-Pendantune conversationavecle poste derue ou
avec un intercommunicant, on peut régler le
niveau du volume du haut-parleur en appuyant
latéralement sur le bouton-poussoir =J; les ni-
veaux phoniques sontautomatiquementmémori-
sésetutiliséslors des conversations successives.

-Si lors d’'une conversation l'audio se révéle
excessivement intermittente ou si pendant un
appel le haut-parleur tend a une distorsion, on
conseillederetoucherlégérementlasensibilité du
microphone en agissantsurle potentiométre R86
positionné enface arriére du vidéophone.

-Si des difficultés se présentent pour prendre la
ligne dans'une des deuxdirections, augmenter
légérementle niveau du canal qui présente des
difficultés etdiminuerlégérementl'autre enagissant
surle bouton-poussoir = ou surle potentiométre
[O duvidéophone.
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© REGULACIONES

Regulacion de laluminosidad.

Con el videoportero encendido, presionar
lateralmente el pulsador =3¢: pararegularla
luminosidad de laimagen.

Regulacion del color(p) y contraste (]).

Estas regulaciones se encuentran en la

parte posteriordel videoportero y se puede

acceder a las mismas con un pequefo
destornillador.

Para hacer las regulaciones hay que:

- extraer el videoportero de la pared para
poder acceder a las regulaciones;

- encender el videoportero;

- introducir el destornilladoren el orificio de
la regulacion a realizar;

- girarel destornilladoren sentido horario o
antihorario paralograrla calidad deseada
delaimagen;

- aseqgurar el videoportero a la pared.

Regulacion delvolumen o disactivacion
delasoneria(privacidad)

Con el videoportero apagado se puede
ajustar el nivel del volumen de todos los
tonos de llamada presionando lateralmente
el pulsador 3.

Para disactivar la soneria durante una
llamada en curso hay que presionar
momentaneamente el pulsadorg; el led
rojo se pone a parpadear durante toda la
duracion de la llamada y la conversacion.
El estado (habilitacion o inhabilitacion) y
los niveles del volumen de la soneria se

© REGULAGENS

Regulagemdaluminosidade.

Com o video-porteiro aceso, pressionar
lateralmente o botao j@( para regular a
luminosidade daimagem.

Regulagem da cor () e contraste (]).

Estas regulagens séo posicionadas na

parte posterior do video-porteiro e sdo

acessiveis porintermédiode umachavede
parafusos de pequenas dimensdes.

Paraefectuarasregulagens, € necessario:

- desmontar o video-porteiro da parede
paraobterasregulagens

- acenderovideo-porteiro;

- inserir a chave de parafusos no furo da
regulagem aserefetuada;

- girar a chave de parafusos em sentido
horario ou anti-horario para obter a
qualidade daimagemdesejada;

- fixar o video-porteiro na parede.

Regulagem do volume ou desativagao
dosom (privacy)
Comovideo-porteirodesligado, € possivel
regularoniveldovolume detodos os sons,
pressionando o botdo A lateralmente.
Paradesativarosoménecessario, durante
o recebimento da chamada, pressionar
momentaneamente o botdo %; o led
vermelho comeca a lampejar por todo o
tempo dachamada e da conversagao.

O estado (habilitado ou desabilitado) e os
niveis dovolume do soms&omemorizados
e serdo usados para as sucessivas

© EINSTELLUNGEN

Helligkeitseinstellung

Zur Einstellung der Bildhelligkeit seitliche Taste
-jé bei eingeschaltetem Videosprechgerét

drticken.

Einstellung der Farbe () und des Kontrasts ().
Diese Einstellungen befinden sich auf der
Riickseite des Videosprechgeréats und kénnen
mit einem kleinen Schraubenzieher betétigt
werden. Zur Einstellung ist wie folgt vorzugehen:
- Videosprechgerétvon der Wand abnehmen, um

Zugang zu den Einstellungen zu erhalten;
- Videosprechgeréteinschalten;

- Schraubenzieherin das Loch der gew(inschten

Einstellung stecken;

- Schraubenzieher im Uhrzeiger- oder
Gegenuhrzeigersinn drehen, bis die gewlinschte

Bildqualitét eingestellt ist;

- Videosprechgerétwiederan der Wand befestigen.

Einstellung der Lautstérke oder Unterbrechung

des Lautwerkes (Privacy)

Beiausgeschaltetem Videohaustelefon kann die
Lautstérke aller Léutwerke durch seitliches

Driicken der Taste A reguliert werden.

Zur Unterbrechung des Lautwerkes ist wahrend
des Eingangs eine Rufes die Taste ¥X kurz zu
drticken, daraufhin beginntdie rote LED wéhrend

des gesamten Sprechverkehrs zu blinken.

Der Zustand (Freigabe oder Unterbrechung)und
die eingestellte Lautstérke des Lautwerkes werden
gespeichertund bleiben bei den nédchsten Rufen

eingeschaltet.

EspPANOL

memorizan y se utilizarén en las llamadas | chamadas. E:c{?ung derSp rechlefltung sjautsterke )

siguientes. ) o - Wahrend des Gespracﬁs mitder Turstatlgn oder
Calibragemdos niveis fonicos. einem Gegensprechteilnehmer kann die Laut-

Calibrado de los niveles fénicos. - Durante uma conversagéo com o posto stérke des Lautsprechers durch seitliches Drti-

- Durante la conversacion con la placa de externo ou comumintercomunicante, & ckender Taste g eingestellt werden; die Laut- m
calle o con unintercomunicante se puede possivelregularoniveldovolume doalto- stérkepegel werden automatisch gespeichert 4
ajustar el nivel del volumen del altavoz | falante, pressionandoobotao .lateral- und wéhrend der darauffolgenden Gespréche 8
presionando lateralmente el pulsador 3; mente; os niveis fonicos serdo memoriza- angewendet. E
los niveles fénicos quedan guardados dosautomaticamente,sendousadospara | -Sollte wéhrend des Sprechverkehrs ein OOC
automaticamente y se utilizaran para las asconversagdes sucessivas. StorgerdauschzuhorenseinoderderLautsprecher g
conversaciones sucesivas. -Casodurante aconversacdo se ougaum wéhrend des Rufes zu Verzerrungen neigen,

-Sila voz durante la conversaciones muy | audioexcessivamenteintermitente ouse empfiehlt es sich, die Mikrofonempfindlichkeit
intermitente o siel altavoz tiene la tendencia duranteumachamadaoalto-falantetender durch Betéatigen des auf der Riickseite des
durante unallamada a distorsionarlavoz | a distorcer, aconselha-se retocar, Videosprechgeréts befindlichen Trimmers R86
se aconseja ajustar ligeramente la levemente, asensibilidade do microfone, nachzuregulieren. =
sensibilidad del micréfono actuando en el agindo no trimmer R86 posicionado na | -Falls Schwierigkeiten mit dem Freiwerden der 8
trimmer R86 que se encuentra enlaparte parte posterior do video-porteiro. Leitung in eine der beiden Richtungen auftreten, '5
posterior del videoportero. -Se houver dificuldade para prender a sollte der Pegel der betroffenen Leitung leicht 5‘

-Sihay problemas enocuparlalineaenuna
delas dos direcciones, hay que aumentar
ligeramente elniveldel canal con problemas
y reducirligeramente el otro actuando en
el pulsador A o el trimmer [ del
videoportero.

linha em uma das duas direcgdes,
aumentarlevemente o niveldocanalem
dificuldade e diminuirlevemente o outro,
agindo no botdo = ou no trimmer [0 do
video-porteiro.

erhoht, der anderen Leitung hingegen leicht
vermindertwerden; hierzu istdie Taste A oder
der Trimmer [0 des Videosprechgeréts zu

betétigen.

Mi2384
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